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GONCORRA A UM mW! 



So com este tenis 



voce p 



passar 



em uma academia cTe caratp 
* qritar "p au viadlnhos" 
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SAGA DA MINHOCA 

Em busca da pr'incesa "What's Her 

Name?" , Earthworm Jim enfrenta ate vacas 

voadoras. Veja a materia a partir da pag. 58 



QUADRINHOSNO 
COmPUTADOB 
Depots do sucesso 
no Mega, Comix 
Zone ganha versao 
para PC 




ESTRELANOAR 

Entre nos filmes de Hollywood com Spot a 

nova estrela do Mega (pag. 38) 



CAMPEAO 

EMACAO 

Toshinden 2 

(pag. 26} 

mostra o 

que e um 

jogo de luta 
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CtRCUlTO ABERTO MM 

As novas estrelas da 1 1/ 
temporada, Killer 2 e MK 4 ^h 



PRE-ESTREIA 

Toque a bola de primeira com 
Excite Stage '96 

GOLPE PmAL 

Conhega os golpes de Street 
Zero para P.Station e Saturn 

ESPORTE TOTAL 

Cyber Speed, Road Rash e 
mais velocidade pra voce 



poligonal de primeira linha 

SUPERGP DICAS 

As fases escondidas de Doom 
do RStation e muito mais 

COMPUTER ZONE 

Musica, quadrinbos e avioes 
no seu computador 

SUPERGP EXPRESS 

Arquivo X cria uma legiao de 
fas na TV 



FLASHBACK Wtk 

Relembre as missoes de Pilot I Mk 
Wings para SNes 



fmAL STAGE 

Veja se sobrou alguem vivo no 
final de Virtua Cop 
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espera de 
aniversario, 
hora de 
arrumagao para a 
festa! E, como 
falaram que era 
preciso forga 
para a mudanga, 
o Baby ja 
botou pra 
rolar 
logo dois jogagos de porrada, 
TosKinden 2 (P.Station) e Street 
Fighter Zero (P.Station e 
Saturn). IVIas os golpes nao 
param por ai. Voce vai aprender 
tambem como se bate em Fatal 
Fury Real Bout, outro campeao dos ringues. 
circuito aberto conta todas as novidades sobre 
Mortal Kombat e Killer Instinct 2. detonado e 
um velho conhecido nosso. Earthworm Jim, ate 
o fim para SIMes. Pilot Wings, outro jogago que 
vai sair para o Ultra 64, e relembrado em sua 




primeira versao, para SNes, no Flashback. 
3D0 arrepia com Shock Wave 2 e faz voce 
botar sua nave para viajar no espago. 
Mega bota pra quebrar com Spot Goes to 
Hollywood, um dos games mais simpaticos 
dos uttimos tempos. Spot ta ali com o Tulio, 
fazendo a alegria da galera. Por fim, o 
leitor tern a chance de faturar um 
Saturn se mandar uma 
sugestao bem original para o 
nome da nova segao de S6P, 
que comega a rolar em abril 
mas so ganha o nome 
definitivo em junho. A nova 
segao vai ser o espago para 
se tirar um barato daqueles 
jogos que nunca deveriam ter 
pousado no planeta videogame. A nao ser 
pra gente tirar um sarrinho deles... Boa sorte 
e aguardem uma superedigao de 
aniversario, com visual novo e flLjdj^ 
um monte de surpresas pra ^ 
toda galera!! 
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Ola cambada, como 
naotinha nada 
melhor para fazer, estou 
escrevendo para dizer o 
que sao esses 




trecos que eu mandei para 
voces. Como o Chefe nao 
da nem uma lata de 
sardinha para voces, 
estou enviando esses 
trofeus dados pela 
A.D.G.M.D.P.S.G.P. 
(Associagao de Games 
IVIaniacos Doidivanas 
pelaSGP). premio 
Olhode Lincevai 
para Akira E. Agora. 
Lord Mathias fica 
com premio 



ORogef'^, 



Ve so ^ f 
docara! 



BIliTU, por ele manter o 
bom humor mesmo 
trabalhando com o 
Chefe. premio 
Detonador fica com 
Baby Betinho, o unico 
cara que faz um tal de 
Van Damme dangar 
bale. Kamikaze ganha 
premio Super RPG, o 
cara entende tanto de 
estrategia que deveria 
ajudar um tal de Fernando. 
Para a Marjorie Bros, meu 
docinho decoco, vai o 
premio Musa Rosa Shock. 
premio Mala do Ano vai 
para a nossa ameba 
sorridente, o glorioso Chefe 
Checheno da Silva. 

Rogerio Barbosa 
Sao Paulo, SP 




CHEFE: Rogerio, voce e 
um cara de sorte! Sua 
carta chegoujusto no Dia 
da Democracia - instituido 
por mim. Decidimos a 
publicagao no voto, com 
seis votos a favor e um 
contra. Ai esta. Agora 
jogue na loteha, cara! 
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^j^O" Marjo teve 

♦«^ problemas este 

mes. Quando ficou 
sabendo que teria que ajudar 
Spots se livrar de uma 
encrenca em Hollywood, 
resolveu ir ao cabelereiro, pois 
preferia morrer a pintar por la 
descabelada. Acontece que o 
cabelereiro nao acertou o corte 
e ela decldiu ficar em casa ate 
tudo voltar ao normal. 

RECOMENDADOS 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 

DONKEY KONG COUNTRY 2 

RIDGE RACER REVOLUTION 

SCOOBY DOO MYSTERY 
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matanga continual 
Alem de acertar todos os 
alvos possiveis de Virtua Cop, 
Lord Mathias acabou com 
todos OS seres vivos de Doom 
Especial Edition. Mas a 
sensa^ao foi mesmo Shock 
Wave 2 - Beyond the Gate. 
Lord estava muito 
emocionado, sera queta 
apaixonado? 

RECOMENDADOS 

VIRTUA COP 

DOOM ESPECIAL EDITION 

SHOCK WAVE 2 

NBA IN THE ZONE 




•Sv*^ Em urn calmo 

•mT^ almoco com Marjo, 
Kamikaze espirrou um 
pouco de molho de seu file na 
camiseta branca da loura, 
Marjorie ficou enfurecida e 
jogou seu prato em Kamikaze, 
que ainda deu carona pra ela 
ate em casa. Para acalmar, so 
um bom RPG como Secret of 
Mana2. 

RECOMENDADOS 

SECRET OF MANA 2 

SUPER MARIO RPG 

IN THE HUNT 

THE DIG 




Baby, depois de todos 
OS moveis arrastados, Marjorie 
nao gostou da posigao de sua 
mesa, bruta-montes teve de 
voltar a cena e arrastar tudo de 
novo, Gonforme o desenho feito 
por Kamikaze. As novidades 
ficaram por conta de Battle 
Arena Toshinden 2 e Street 
Fighter Zero. 

RECOMENDADOS 

BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 

STREET FIGHTER ZERO 

FATAL FURY - REAL BOUT 

MARVEL SUPER HEROES 



Tudo bem que a galera de SGP nao e muito 
chegada em horarios rigidos e gosta de trabalhar 
com liberdade. Mas um pouco de ordem as vezes 
ajuda. Na edigao 23 o que compticou o pedago foi a 
falta de numeragao nas paginas, Java la no 

<sumario: logo tal, pagina tal. E a pagina tal 
nao tinha numero, p6! Pisada feia, deixaram o 
Kleitor sem diregaol Mas o pessoal deve ter 
festejado muito no Carnaval, pois tambem 
Oandaram saindo uns creditos errados. Na 
materia sobre o Virtua Cop 
{Saturn), a foto da 
Marjorie Bros saiu com 
nome do Lord 
Mathias! Que e isso, 
cara, tao querendo 
^ compremeter 
negao? E o Baby 
Betinho, que 
assinou a materia 
sobre o Toy Story para o 
Mega? texto veio da 
GamePro, galera! Bom^ 
depois da bronca nao 
da pra esquecer que a 
capa ficou demais. 
Quern agradeceu foi 
Diddy Kong, a 
Dixie e o leitor! 




videogame malZnl/ T'°- ""i^' ° 

^dsSony, Dados nao 0^'^'!''^"'° ^a Sega, 
PayStation foram venZnt„nc^,T "?"« ^O^OOO 
f Natal. A SegaZTaJ°'J^t''° '^"f^™"?" 
Se numero e exatamZteZT ^"■"■""^ ^'t^^n. 

'"^'^^1/ true. Mas tambem 
i^^rdade que Nintendo e 
Sjgsganhamriosde 

^oatalhaestaapenas 
esa,Zy°' "'" P'^^'^os 

J^^ ^f°S^'^e ou para 
lyP'^tador comrok 
lTj:'t"''^"^^maos € 
^^^^^f^ogos. Bye Bye 



SiV-. 



\{ 




mjsjm 



ARTE NO ENVELOPE 



Carlos Frederico deOiiveira Neto fatura o premio do mes com urn Homem- 

Aranha classe A. E atengao: em abril o premio para o vencedor da Arte no 

Envelope e urn par de patins, oferecido pela LKC Sports. Boa sorte! 



A/em Hometn-Aranha sabia dessa! Eie 
tern um fa craque de desenbo na 
simpatica cidade de Amargosa, na 
Bab'ia. Da-Ihe Carlos Frederico de 
Oliveira Netoi 




Wolverine nao oc . jre pedra 

no desenlio do Roberto Santos de 
Almeida, de Sao Paulo, capital 



As cartas para esta segao devem 

ser enviadas com nome completo, 

telefone, idade, enderep e o CPF 

do leitor ou de seu responsavel 



epistoiar Eduardo Martiniak, de Bauru, SP - que 

so nao saiu na segao Maluco Beleza do mes porque 

apareceu outro cara que disse mais esquisitices do 

que ele - nao agradou muito ao cbefe 



persistente Jose Carlos ae 
Oliveira, da turma de Itaiba, PE, 
ataca de Samurai Sbodown 2 



Quern e vivo sempre aparece! Evandro de 
Moraes, de Sao Paulo, SP, mandou um 
desenho de Chrono Trigger tao bom quanta 
a materia de SGPsobre essejogago! 




Flavio CeHo de Carvaltio, de Taguafmga, 
DF, prefere a Mai Shiranui, do The King 
of Fighters '95, de cabelos ruivos 



Baby Betinlio queria ievar pra 
casa desenho do Fernando 
Bruno de Aratijo, de Joao Pessoa, 
PB, com toda a galera do Street 
Fighter Zero 




Marcelo 

Rodino Cerqueira, de 

Sao Paulo, capital, levou o premio da 

segao ha algum tempo e confirma 

agora que e fera de verdade 



Reinaldo 

dos Santos, de Santo 

Andre, SP, da um supercombo e faz o 

Ryu enxergar tudo amareio... 
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A MAIS COMPLETA 
LOCADORA DE GAMES 



COMNOVOS 
LANQAMENTOS 
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AGORA EM 2 
ENDEREgOS 



RUASERRAD0JAP1,859 

TATUAPE - CEP 03309-000 

TEUFAX 941 9957 



RUA CONSELHEIRO MOREIRA 

DE BARROS, 540 

SANTANA- CEP 02018-011 

TEL/FAX 959 0530 




posa 
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Ainda esperamos 

opinioes sobre o 

cabelo do chefe. 

Escrevam, meninas!! 



E af, galera! Adoro essa revista, 

fico sabendo de todos os jogos que 

saem e todos os truques dos jogos que eu 

ja gostava. Alem de conhecer novos amigos como Marjorie, 

Baby, Lord, Kamikaze, Bill Games, Akira e o Chefe. Estou 

mandando urn desenho, gostaria de ve-lo na revista! 

Michelle Ferreira 
Ribeirao Preto, SP 

MB: Michelle, de uma olhadinha aipro lado... 

Ola pessoal da SGR Por que a maioria dos jogos de luta do 
Neo CD sai tambem para outros consoles? Isso nao 
desvaloriza o console? 

Janafna da Silva 
Sao Miguel Paulista, SP 

MB: Gatinha, a SNK nao e nada bobs. Vendendo os direitos 
que ela tern sobre os titulos, ela ganha muito mais. E o que 
e melhor, pelo menos para nosjogadoras ejogadores, e 
que mais gente pode curtir os jogos. Nao e mesmo? 




Eisso 

ai, ja pode mostrar a sua 

visao de Mortal Kombat 

pra todo mundo aide 

Ribeirao Preto. Urn abragao 

pro pessoal do Pinguiml! 
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Galera da 
SGP, eu, 

pobre mortal, 
desejo fazer algumas 



of Fighters '95, Samurai 
Shodown 3 e Fatal Fury 

3 para Saturn terao o 
mesmo ni'vel do arcade? 



tirar minhas duvldas. Serao 
fabricadas novas placas 3D0 
Blaster ja com o M2 
embutido ou serao vendidas 



CLUBES 

Ducks Mighty Clube 
tern tudo sobre 3D0, 
Mega, SNes e Master 
System. Oferecemos 
disque dicas a qualquer 
hora ejornalzinho 
eletronico, alem de urn 
jorna! que voce recebe 
em sua case com dicas, e 
langamentos, no qua! 
pode anunciar. Para fazer 
parte do clube basta 
enviar mensalmente uma 
taxa de R$ 3,00, uma foto 
e informar que console 
voce tern. As cem 
primelras pessoas que se 
associarem concorrerao a 
uma fita de video com 
trechos de langamentos. 
Ducks Mighty Clube, 
rua Antonio de Couros, 
454, Freguesia do 6, Sao 
Paulo, SR CEP 02726-000. 



perguntas: os videogames 
de 16 bits ainda estao muito 
longe de saJr de linha? Qual 
melhortitulo de RPG para 



perguntas: ha chance de 


Para o Bill Games; voce 


placas M2 a parte? 


Saturn? 


sair Street ou Mortal para 


acha que o Ultra 64 sera 


Pheliipe Chiesi 


Daniel Goulart 


Jaguar? Jaguar CD e mais 


melhor que Saturn? 


Sao Paulo, SP 


Sao Jose do Rio Preto, SP 


avangadodoquequal 


Rudinei Cabral 






videogame? Bragao proces! 


Florianopolis, SC 


MK: Depois que a 


MK: Snes vai indo bem. 


Luis Fernando Duarte 




tecnologia M2 foi 


ja Mega... Shining 


Rio de Janeiro, RJ 


BG: Hi, Rudinei! Os 


vendida, ficamos 


Wisdom e, ate agora, o 




jogos da Neo Geo 


sabendo que sera 


melhor RPG para Saturn. 


BB: Olha, cara. Street 


devem ficar melhores 


langado um novo 




Fighter para Jaguar nem 


no Saturn. A maquina 


console e um 


E verdade que da pra jogar 


pensar e Mortal Kombat 


do Ultra e melhor 


upgrade para o 3D0. 


MK 3 com alguns 


muito talvez. Jaguar 


que Saturn, mas 


Nada foi dito sobre a 


personagens do MK 2? 


CD e mais avangado que 


no comego tudo 


3D0 Blaster, mas e 


Francisco Alcimar da Silva 


Mega, SNes e consoles 


ficara taco a taco. 


provavel que haja um 


Maracanau, CE 


de 8 bits. 


Vai depender do 


adaptador. 






acervo de jogos de 




BB: Isso e possfvel no, o 


Dat, galera! Vou fazer as 


cada um, ok? 


Antes de tudo, gostaria de 


Ultimate Mortal Kombat, 


minhas perguntas e, com 




mandar um abrago e 


que ja esta rolando em 


certeza, vou ter respostas 


Ten ho certeza que a SGPe 


parabenizar todo o pessoal 


alguns points de arcade 


obvias: os jogos The King 

8 


a unica revista que pode 


da redagao. Bern, vamos as 


por af, faiouT 




^fy Vendo 

OGame 
^^ Boy novo 
^j com 

<quatro 
cartuchos efonte. 
^J R$ 180,00. Tratar com 
^ Rodolfo, (Oil) 
UL 812-0624 (horario 
Mg^ comercial), Sao 
5^f Paulo, Sao Paulo. 

w 

^J Vendo Game Gear 
^j com poucos meses 
^ ^ de uso, 
^^ adaptadores para 

fitas de Master 
System e para #**%, 

tonnadas. Tratar com %J 
Rogerio, (013) St^ 

236-8900, Santos, SP. 






Troco urn SNes com quatro 
controles e tres fitas, urn 
Mega Drive com dois 
controles e urn Master 
System por urn Saturn. 
Tratar com Sandro, (Oil) 
952-9565, Sao Paulo, SR 

Vendo um 3D0 com dois 
iovstinks e dez CDs. ] 

RS 600,00. Tratar com Jose 
Ricardo, (011)241-9294, 
Sao Paulo, SP. 



Vendo Mega Drive 
3 com dez fitas. 

R$ 390,00. Tratar 
com Ivan, 

(Oil) 416-2904, Sao 
Paulo, SR 




i-staemlnhaterceiva 
t carta. Espero que 

Lde voces aquisai 

pelabagate\ade^^ 
IBOO.Wlassecustasse 

^^ .net As reNfistas 

Adorovoces\ Asr 

anuitemmaisde^w 



Troco OS jogos para 

Neo Cl; Sengoku 2 
e Last Resort por Aero 
Fighters 2. Tratar com 
Deni, (Oil) 756-2366, 
Sao Bernardo do Campo, SR 

Vendo Mega Drive japones 
com tres controles ( um 

original, um Quackshot e um 
turbo) e sete fitas. 

R$ 300,00. Tratar com 
Gustavo, (011)414-3830, Sao 
Bernardo do Campo, SR 



Vendo um SNes com 
quatro controles (dois 
turbos) e nove 
cartuchos, entre eles 
Donkey Kong Country e 
International Super Star 
Soccer. Tratar com Marcos, 
(061) 243-1912, Brasilia, DR 

Vendo 3D0 novo com 
transcoder, tres CDs e um 
controle. R$ 300,00. Tratar 
com Cesar, (021)269-4200, 
Rio de Janeiro, RJ. 

Vendo um Game Gear na 

caixa. R$ 155,00. Vendo 
tambem tres cartuchos 

para Game Gear ou troco 
dois por um RPG em ingles 
para Mega Drive. Tratar com 

Marcus, (086) 233-3350, 

Teresina, PI 

Vendo um 32X com um 
cartucho. 



Chefe.nemtemabeleza 
ouoscomentanos 



CHEFEJissoaioa'a, 

«*""'': ''maisg ana 
oferecerammaisH 

pros caradaqur, mas 
trabalharcomigo!' 



IWALUCO BELEZA 

^'^ island 7/2ZZZo:- ''''' ^^'ochoche,, 
^^nto que nao sabiTsefaVa ' T '"' '"''''<^'^' 

"^'"^'^^^ f ouro misturada com 
-\ ^-x f3ta vai para o Chefe 

^ ^^mandantepatrao 

^outorquediregea 

"^vedoplaneta 

videogame. Thank you 

[or ultra hits combo 
f^uch melto. 

Alessandro Silva 
Campinas, SP 

ff^^l^^ndotodomundo 
^^^'^I'lBdomudo.Haia 
fo^ff^ete pra tanta ideia 



R$ 300,00. 
Vendo 
tambem um 
Mega 
Drive com 
dois controles 
(um de seis botoes) e 
cartucho Jet Strike, 
R$ 150,00. Tratar com 
Fernando, (011)563-0759, 
Sao Paulo, SR 








Vendo um 3D0 com dez 
CDs e dois controles ou 
troco por um Saturn ou 
PStation com 
controles ou com um 
controle e um CD. Tratar 
com David, (045) 573-5754, 
Foz do Iguagu, PR. 

Vendo Sega CD com Mega 
Drive, 2 controles, 2 CDs 

(Ecco II e Mega Race), e 5 

fitas. R$ 450,00. Tratar com 

Fabio, rua Atillo 

Scalli, 216, 

Caxambu, 

Jundiai, SR 




Fa^a como 
todo cara 



esperto. Escreva 
sempre para 



- Supergamepower!! - 

— chefe quer saber — 
sua opiniao — 

" sobre a melhor 
^ revista de games ~" 
do Brasil. 



^SUPERGAIWEPOWER- 
Caixa Postal 9442j 
7 Sao Paulo, SP - 
I- CEP 01050-970 H 




cutta fitJBrta 



Use e abuse dos golpes aireos em Killer 2 



MATADORES 
DE VOLTA: VEM 
Af KILLER 2 

Fas do arcade, preparem 
seus instintos: Killer 
Instinct 2, parceria entre 
Midway, Rare e Nintendo, 
esta prestes a fazer sua 
estreia em um fliper perto de 
voce, jogo mostra muito 
mais elementos do Ultra 64 
queo original. E claro, que 



isso nao e surpresa, ja que 
agora muitas ferramentas de 
programacao do Ultra estao 
disponiveis. Dez matadores 
estao presentes nessa 
versao. Sete sao velhos 
conhecidos: Orchid, Jago, 
T.J. Combo, Spinal, Fulgore, 
Glacius e Sabrewulf, Maya, 
Tusk e Kim Wu sao os tres 
novatos na arena. Myites 
dos golpes originals foram 
conservados, com pequenas 
alteragoes. Eyedol, o ultimo 
chefe da primeira versao 



2!.^MaysQ 



A e^da de 

Tusk e fatal 

para qualquer 

adversirio 





Ao lutar com Jago, cutdado para nao acabar se queimando 



A novata Kim Wu langa sua magla contra Jago 



barris toxicos que causam 
danos. A jogabilidade esta 
mais refinada, permitindo 
combos seguidos. Agora e 
permitido jogar inimigo 
longe. E, pelo que a versao 
teste indica Nintendo, Rare e 
Midway fizeram a ligao de 
casa direitinho. 



de Killer, foi 

substituido por Gargos, um 

cara que voa pela tela e 

recupera energia quando e 

atingido. Os graficos foram 

pouco alterados. Os cenarios 

sao absolutamente... letais. 

Os fundos estao cheios de 

colsas quebraveis, como os 
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MAIS 3 NOVOS 
TITULOS PARA 
ULTRA 64 

AS noticias sobre o Ultra 
64 nao param de 
chegar. A Nintendo 
anunciou maistres 
jogos para o 
console. 
Pilotwings 64, 
sequencia do 
grande sucesso 
do SIMes, ja ''^ 

entrou para a lista 
dos mais esperados, 
mas nao tern data de 





lancamento 
confirmada. A 
Electronic Arts ja 
esta preparando o 
Natal de muitos 
gamemaniacos: 
FIFA Soccer sai 
em dezembro e 
vai introduzir o 
console na mais 
famosa serie de 
futebol. Por fim, 
hoquei de Wayne 
Gretzky vai encher de 
gelo nosso inverro. A 
Time Warner 
nteractive ainda nao 
deu titulo ao game. 
Com mais esses tres 
jogos, a lista de titulos 
para o Ultra 64 ja 
soma 24 cartuchos. 



NEO GEO CD DUPLA VELOCIDADE 



Voce e daqueles que vao 
fazer um lanche quando 
Neo Geo CD esta 
carregando? E depois de 
carregar ja se esqueceu o 
que era pra fazer? Parte 
desse drama acabou. A SNK 
esta vendendo desde o fim 
de 95, Neo Geo CDZ, As 
especiflcagoes sao as 
mesmas, a nao ser a 
velocidade do CD: e o dobro 
do Neo Geo CD. novo 
modeic e mais 



compacto e a SNK nao 
impos um prego sugerido. 
dono da loja se encarrega 
do prego. Numa pesquisa 
feita pela SGP, o Neo Geo 
CDZ esta sendo vendido 
pelo mesmo patamar de 
pre9o do antigo Neo Geo 
CD, R$ 450,00. novo 
aparelho vem em hora certa 
pois OS jogos de Neo Geo 
estao ficando cada vez 
maiores. Real Bout Fatal 
Fury chegou a 
346 Mega. 




ACESSORIOS 




bits 



PLAYSTATION 
SATURN ^«^iN 





GAME SHARK 

Supere todos os limites dos 

jogos de 32 bits com a ultima 

palavra em acessorios nos EUA. 

Ja vem com codigos para os 

jogos mais quentes 

do momento. 

Facilmente progra- 

mavel para outros 

10.000 codigos. 

E ainda tern 4 Mega de 

memoria para salvar seus jogos. 



ACESSORIOS INTERACT/STD 



7r 



•Controlc com Turbo 
•Cartao dc memoria expandlda 
(ate 8x a mais que o original) 
•Joystick tipo Arcade (R$ 89,90) « », - 
•Cabo de RF (para antena) C3(I3 

•Super controle Turbo/Slow Motion 
•Controle basico (R$ 49,90) 

ACESSORIOS ORIGINAIS 



•Controle standard 

•Direqao arcade (SAT) (RS 129,90) 

•Pistola para Vlrtua Cop (SAT) ^^ 90 

•Cabo de interliga^ao (PSX) ^ if 

(SAT) = Saturn - (PSX) = PlayStation 0309 



74 



IMPORTA^W DIRETA EM NOME DO ClIEKTE. FKTE E IMPOSTO JA IHCLUIBOS. ACEITAH05 TODOS OS CARTOES PE CREDITO. 



LIGUE GRATIS E RECEBA EM CASA 

0800 130 500 





MORTAL 
KOMBAT IV 

Fas de Mortal Kombat, 
abram a boca: a 
Midway ja esta 
trabalhando na quanta 
versao do jogo. 
Mortal Kombat 4 vai 
abandonar o seu 
estilo tradicional, a 
luta lado a lado e 
assumirum visual 
parecido com o de 
Tekken e Virtua 
Fighter 2. A Midway diz 
que so vai comecara 
producao quando a 
versao 3,0 de Mortal 
Kombat 3 estiver 
pronta, mas promete 
MK IV para este ano. 
Kombate 
continue,.. 



MK 3 PARA 
WINDOWS 95 

Boas noti'clas para os 
felizes usuarios de 
Windows 95, Mortal 
Kombat 3 estara disponi'vel 
para o sistema logo, logo. 
For enquanto, disponive 
mesmo so uma demo do 
jogo, amostra mais do que 
suficiente para considerar 
essa versao a melhor 
conversao do arcade. 

LOCALS OE SOBRA 
PARA MORRER 

De cara, sao 12 cenarios de 
luta nunca vistos antes, 
todos renderizados e 
digitalizados. jogo tem 
uma memoria para imagens 
maior que memoria de 
elefante - quer dizer, 50% 
maior, o que faz do cenario 

12 




MAIS KOMBATES 
NO CINEMA 

filme Mortal Kombat 
esta ha tres meses nas 
locadoras brasileiras e ja 
tem gente fazendo o 
proximo filme. 
For enquanto 
nada foi dito 
sobre os 
personagens 
ou 

enredo do 
novo 

Mortal, que 
ja esta em 
fase de 
produgao. 



um bom 

lugar para morrer (claro, 
contanto que o defunto nao 
seja voce). Os cddigos, 
usados para ativar os 
super-hyper poderes 
secretes, sao novos e 
possibilitam milhares e 
milhares de combinayoes. 
Sons digitalizados e triiha 



sonora 
de primeira, 
identicos a versao do 
arcade. A tela permite 
movimentos verticals e 
horizontals, a exempio do 
arcade Marvel Super 
Heroes, o que possibllita 



uma variedade de golpes 
maior e uma visao 
absolutamente 
alucinante. jogo 
permite que ate nove 
utadores enfrentem 
outro grupo de nove 
cidadaos, Alem disso, 
se voce estiver jogando 
em rede, podera ser 
desafiado por outra 
pessoa que tenha acesso 
a rede a qualquer 
momento do jogo, 
iguatzinho ao arcade. Voce 
tambem vai poder jogar 
com qualquer amigo ou 
inimigo via modem. 
Prepare-se para novos 
golpes, golpes secretos e 
fatalities ineditos, sem 
contar o novo botao de 
corrida que vai deixar tudo 
mais facil e rapido. Agora o 
bicho vai pegar e arrasar no 
seu PC. 



NA DIRECT $HOPPINC VOCE ACHA 0$ ULTIMO^ 
IAN^AMENT0$ EM CAME5, DIRETO DOJ EUA. 
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• - 2. Yoshi's Island (SNJ 
^^- Jii|no Trigger (|ij) 
4- Toy Story - Disney (SN/MD 
i«cret of Evermore (SN) 
L6^iller Instinct (SN) 
kflelth|o|Fire 2 (SN) 

8' Doom (SN) 
WWF Luta Livre (SNyMD^ 
' lirial Fight 3i|j^ 






Controle Original 

Controle com Turbo 

Cartao de Memoria 

Dire^ Arcade (SAO (R$ 129,90) 

Adaptador 4/6 Jogadores 

Cabo Interiiga^ao (PSX) 

Controle de Arcade (R$ 89/90) 

GAME SHARK da InterAct 

Excluslvo! (R$ 99,90) 

Cartucho programavel, 

ja vem com codigos 

para detonar os melhores 
jogos de SAT e PSX 



NOVIDADES 
32 BITS 




Doom (R$ 99,90) ^^ 

Twisted Metal ^ 

Street Fighter Alpha (R$ 99,90) 

aiti Road Rash 
% f Cyberia 
y ICraiy Ivan 
Te k k e n 
Mortal Kombat 3 (R$ 99,90) 
Destruction Derby 




SONY 
PLAYSTATION 



320, 



JOGOS TAMBEM 
DISPOHIVEIS: 

Ridge Racer (R$ 84,90), 
ESPH Extreme Games (R$ 84,90), 

II? ?7'#f Toshinden (R$ 99,90), 

Cddci Goal Storm 3D Soccer, 

Wipeout, St. Fighter The Movie, Warhawk, 

Jumpins Flash, Loaded e muttos outros. 



.■mm 
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SATURN 

2-K 



S«ga Rally (R$ 99,90) 

Virtua Fighter 2 

Street Fighter Alpha (R$ 99,90) 

X-Men Children of the Atom 

Cyberia 
Dungeons & Dragons (R$ 99,90) 

Dark Stalkers 

FIFA Soccer 96 (R$ 99,90) 

Virtua Cop c/ Gun (R$ 114,90) 

Battle Arena Toshinden 
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JOGOS TAMBEM 
DISPONfVEISi 



Daytona USA (R$ 99,90), 

Worldwide Soccer (R$84,90), 

VR Virtua Racing {R$ 99,90), St. Fighter The Movie, 

Bu3> (R$ 84,90), Panzer Dragoon (R$ 99,90), |V$ 

Mortal Kombat II, Shtnobi Legions A >l 90 

cadfli 




e muitos outios. 



RESERVE JA SEU CONSOLE ULTRA 64 





O josa de iuta msis esperado 
do ano, com todos os codigos 




Ultimo lan^amento da serie 
de maior sucesso do Super 



Jjl7^JijlA-/Jc;jU\L5U^^Ji- 

O melhor cart de futeboi ja 

lan^ado para o 

Super NES, com ^ 

36 sele^oes 

mundiaJs. 

IMPORTAQAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS 



e golpes do arcade. eA oHi Nintendo. 13 fases q^ ndi 
Sao 14 lutadorcs, »"■*•(» de muita a^ao ^" '***' 



sete deles 
totalmente novos. 



109,' 



90 



e aventura. 



104,' 



90 




DONKiYKOH@€OUHTIIYS 

Segunda parte do game mais 
vendido de todos . 

OS tempos, SO 11$ 

com 100 niveis 
e graficos 
deslumbrantes. 

TODOS OS CARTOES DE CREDfTO. 



m 



LIGUE AOAA IV A EAA E RECEBA 



GRATIS 



0800 130 500 



DIBECTSHDPPING 



EM SUA CASA 




Pancadaria, agao, tiro e niuitos poligonos estio 
pi^sentes na nova safra de jogos para Saturn; zagueiro tambim tem 
vez no Excite Stage 93 para SNes, urn gol de pfaca; Descent sai para o P.Station 
e ganha sua segunda versao no PC; Alien Trilogy chega para tris consoles 





novissimo jogo de luta 
poligona! da Sega vai sair 
para Saturn. Ja era de 
se esperar. A linha 
basica segue Virtua 
Fighter 2 mas em 
Fighting Vipers o 
negocio e mais punk, 
briga de rua mesmo. Os 
lutadores se digladiam 
num ringue fechado (e o 
chamado death match). 
Todos OS combatentes usam 
protepoes no corpo todo 
mas elas podem ser 
destrui'das. Alem daqueles 
golpes estiio Virtua, ha os 
que se utilizam da parede. 
Conn isso voce pode fazer 
um salto triangular ou 
arremessar o inimigo contra 
a parede. Se prepare, pois 
OS cobras estao chegando! 



14 



VIRTUA COP 2 



SEGA 



I 

TIRO 



SATUIIN 




,mm,jmM[H 



Se voce se impressionou 
com Virtua Cop, nao viu 

absolutamente nada. Virtua 
Cop 2 e sucesso no arcade 
e a Sega ja vai traze-lo para 
Saturn, A agao ficou bem 
mais variada, com inimigos 



vindo de todos os lados, nos 
mais varlados meios de 
transporte. Alias os tres ttras 
que voce comanda tambem 
nao ficam para tras. Voce val 
atras dos capangas do crime 
organizado numa 
perseguigao de carro. Cena 
de cinema! Tudo ficou mais 
animal, com mais poligonos 
e uma textura bem mais 
realista. Ja viu que a Sega 
vai detonar em 96 tambem! 

Sem previsao de langamento 




PANZER DRAGOON ZWEI 



SEGA 



t 



TIRO 



23212: 



Com Panzer Dragoon a 

Sega mostrou que o Saturn 
nao vive so de conversoes, 
e ja bota pra detonar com a 
parte 2 do jogo detiro. A 
grande novidade de Panzer 
Dragoon Zwei e as 
bifurcagoes nas fases. Se 
isso leva a finals diferentes, 
ainda nao sesabe. 
movimentos estao mais 
suaves. A historia do jogo 
comega quando o imperio e 
reino de Mechanea entram 
em conflito. As duas 
potencias haviam 
desenterrado a tecnologia da 
civilizagao antiga. Nessa 
guerra, a vila do jovem 
Randy Jeanjack foi 
comptetamente exterminada. 
Randy e o seu companheiro, 
dragao Raghi, prometem 
vinganga. 



DisponivBi no 
1- trimestre de 36 
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ALBERT ODYSSEY GAIDEN 



SUNSOFT 



I 



EXCITE STAGE '96 



I 



RPG EPOCH 



FUTEBOL 



SATURN 





Albert Odyssev Gaiden 

mostra o que e o RPG da 
nova era, combinando 
tradicionalismo com 
tecnologia de ponta. Como? 
Os graflcos sao uma obra de 
arte, usando todos os 



SEGA 



recursos que o console 
pode oferecer. Poligonos 
sao usados para melhorar a 
movimentacao do cenario. 
efeito e arrasador. As 
cenas de bataiha, tal qual 
nos classicos do genero, 
sao vistas de lado, mas os 
efeitos visuals botam 
pimenta na parada. Os fas 
podem ir se preparando 
para o melhorl 



Disponfvel 
em margo 



Ano novo, Excite Stage 

novo. A versao 96 desse 
grande tftulo de futebol e 
praticamente igual as outras 
duas. Claro, em time que 
esta ganliando nao se 
mexe. Mas liouve alguns 
acrescimos, Agora, voce 
pode mudar a forma^ao 
durante o jogo {nao so 
durante as interrupgoes 
como nos anteriores) e 
definirquem bate as 
faltas e os escanteios. 



Os jogadores ganharam 
novas tecnicas como as 
embaixadas, otimas para 
evitar os carrinlios, No total, 
sao 16 times que participam 
da J-League. 

24 Mega 
Disponivel em abril 





r-g-i>.a^iVr. ,1, 1 
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A porrada metal entra em 
cena com Virtual On - 
Cyber Troopers. Esse jogo 
decombate difere dos 
outros pela sua liberdade 
dentro do campo de batalha. 
Com isso, vai ser difi'cil 
acharo inimigo. clima 
lembra aquelas batallias de 
paintball, so que mais 
futurista. As maquinas 
podem se valer do cenario 
para se proteger. controle 
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e composto por dois 
direcionais e botoes. Leva 
urn tempo ate se acostumar 
com os comandos. A historia 
acontece num future 
proximo em que os robos 
Virtua Roids sao a principal 
arma de guerra. Urn projeto 
secreto pretendia controiar 
OS Virtua Roids usando civis. 
Depois, ja sabe. Seis caras 
metidos a heroi nao 
concordam com a historia e 
resolvem detonar o 
computador central que 
controla o sistema. 



Sem previsao 
de langamento 





• I 



Depois de Sim City, 
Sim Ant e Sim City 
2000, a Imagineer 
langa mais um jogo da 
serie SIMulation: Sim 
City Limited. 
Basicamente, e uma 
conversao do jogo Sim 
Town, com algumas 
modifica96es. Em vez de 
construir metropoles, voce 
faz uma cidade 



mais modesta, 
meio interiorana. Mas nao 
pense que vai ser mais facil: 
voce vai ter de se preocupar 
com OS recursos naturals e 
cuidar do bem-estar de cada 
morador. Sim City 
Limited 




SIMULAQAO 

traztres modosde jogo: 
original, em que voce cria 
sua cidade como quiser; 
cenario, na qual deve se 
resolver os problemas de 
uma cidade ja construi'da; 
e paint mode, em que voce 
constroi sua cidade sem 
restrigoes. Que tal 
reproduzirseu bairroou 
sua cidade? Depois, 
candidate-se a prefeito! 

Disponivel em julho 



SEGA 




VICTORY GOAL '96 



Futebol poligonal 
de cara nova. 
Agora, a bola e 
quadrada. 
Brincadeirinlia. 
Victory Goal 
'96 mostra o que 

se podeevoluir 

em apenas um 
ano. Primeiro, os 

jogadores 

possuem 

personalidade e para cada 
posigao e dedicado um 
padrao de acao diferente. 
Assim, atacante joga como 
atacante e zagueiro como 
zagueiro, nada de 

improvisagoes de tecnico de 

time pequeno. A 

movimentagao ganha mais 
realismo com o sistema de 
"captura de movimento". 
Essa tecnica, tambem usada 




em filmes de Hollywood, se 
baseia em converter em 
dados OS movimentos de 
um jogador real. Esses 
dados sao usados no 
jogo, que reproduz 
fielmente os movimentos 
originals. Victory Goal 
'96 acaba de setornar 
bicampeao! 

Sem previsao de langamento 



ALIEN TRILOGY 



ACCLAIM/FOX INTERACTIVE 



Tf OM SATUttN PC €D 



AQAo/rmo 




Baseado 
na serie 
que fez 
historia no 
cinema, Alien 
Trilogy vai leva-lo a uma 
colonia espacial que esta 
sem comunicagao. Com 
certeza, os aliens estao por 
la e, na pele da tenente 
Ripley, voce deve elimina- 
los, Nesse jogo para urn 
jogador, estilo Doom, voce 
vai passar por ISfasesque 
variam de dutos de ar a 
diferentes salas da colonia. 
Os graficos nao sao uma 
maraviiha, mas as demos 
de abertura e as proprias 
fases sao cheias de cenarios 
detalhados, sempre fieis ao 



filme, alem dos 
aliens 

■ aterrorizantes. 
De perto, os 
velhos 

problemas de 
definigao de 
imagem (numero 
de pixels) ainda 
estao presentes, 
como em Doom. 
Os sons de 
expiosoes e outros efeitos 
estao bons. Alguns iters 
caracteristicDs do filme, 
como rastreador, estao 
presentes e aumentam ainda 
mais a tensao. Tambem aqui 
existem varias armas para 
voce detonar os aliens. 
alcance e poder de fogo 
deias pode ser ajustado. 
Prepare-se para uma 
experlencia etanto 



Disponfvel em abril 




Do mesmo jeito que a 
Williams fez com Doom, a 
interplay esta criando uma 
versao de um jogo popular, 
Descent do PC, para o 
RStation. Descent e um 
jogo de tiro em primeira 
pessoa como uma diferenpa. 
Nele, voce nao esta preso a 
movimentos em 180 graus, 
mas pode explorar e viajar 
na extensao de 360 graus 
das fases imensas do jogo. 



Voce entra 

na cabine 

de uma 

nave 

espacial 

e navega 

pelos 

estagios no 

estilo labirinto contra uma 

grande liorda de inimigos. 

Os controies foram o maior 

desafio para o produtores do 

jogo, Com o direcional e os 

quatro botoes voce controla 

a movimentacao da nave. 



Com L e R voce controla as 
armas. Os graficos sao um 
destaque do jogo. 
Descent nao escapou dos 
problemas de pixaiizagao 
quando se aproxima de 





objetos. 

Os efeitos visuals, como os 
tiros, sac excelentes. A 
musica varia do jazz ao rock, 
sempre arrepiando. 

Ja disponivel 



SEXY PARODIUS 



KONAMI 



ARCADE 



• I 

TIRO 





Mais zopira na area novo 

Parodrus traz varios 

personagens novos. Mas os 

unicos que aparecem em 
todas as versoes sao as 
naves Vic Viper e Lord 
British (as 
naves de 
Gradius e 
Salamander). 
Apesar do 
nome, Sexy 
Parodius nao 
tern nada de 
cor-de-rosa. 
As fases sao 
uma parodia 
de sucessos 
da Konami e 



de outras empresas, 
Qualquer semelhanga nao e 
mera coincidencia. Entre as 
naves que voce pode 
escoiher, destaca-se o 
Option e o Multiple. Sim, 
aquela sombra da nave do 
Gradius. Chegou a hora da 
vinganga. E quando voce 



chama o option dessa 
nave... voce ganha Vic 
Vipers. Por enquanto a festa 
e so nos arcades, mas logo 
logo deveaparecer uma 
versao para Saturn e 
RStation. 

Sem previsao de langamento 




19 



^^^^^^^^^^^ 




niCA; esse 
eol^<=hefe. 

fiqueeni<^'f 

eacerte-o"' 
cara 



some"*® 



caminho 
ondeo 




Por Marcelo 
Kamikaze 



Darius Gaiden chega 
para o Saturn. A primeira 
versao do jogo para o 
console e a que esta 
fazendo sucesso nos 
fliperamas per af, game 
continua dificilimo e o lance 
principal da historia de 
Darius foi conservado. 
Quer dizer: os chefes-peixe- 
robo continuam detonando 
OS jogadores desprevenidos. 
Outra carateristica foi 
mantida: voce pode 
escolher as zonas e, por 



T- !'S»:-';BS«f^'-' ^ w ii^m\ 



;^*^ : :c»fo>v5t, V ■■,: wi: 




consequencia, o caminho 

que quiser percorrer. 

nunnero de inimigos e itens 

na tela e simplesmente 

incrivel. Por isso os 

graficos ficam bastante 

confuses. E verdade 

que Saturn tenn 

capacidade para 

nnuito mais, 

mas jogo 

ganlia a 

galera 

que e 

chegada 

em dar 

uns tiros 

na mosca, 

ou melhor, 

nos peixes, 

A maioria dos 
inimigos coloridos 
escondem itens 



^^CA: a/guns 
inimigos tern 
"'W cristal. 
^tirenesse 
'"^Hpegue- 
^^0 mimigo 
P3ssara a 

^fiJda-hpor 
^^9um tempo 



^ift'dado, o 

fefedessa 

f^sepode 

suga~lo 



f\fao se deikfx a» 

"""^"'""'^XZ: 





Por Marcelo 
Kamikaze 



Nova versao de 
Mansion of Hidden Souls. 
Nova em termos: a maior 
novidade e que dessa vez 
jogo e para Saturn, 
alem de ser feito pela 
Sega. No resto, quase 
tudo igual. 

ATRAS DA BORBOLETA 
E CONTRA RELOGtO 

Voce ainda procura sua 
irma, mas nao tern mais a 
ajuda de borboletas. 
Agora existe apenas uma 
borboleta e urn monte de 
espiritos, a maJoria mal- 
humorados. tempo 
ainda e o maior inimigo, 
durante todo o jogo 
ouve-se um relogio 
contando os segundos. i 
jogo esta mais interativo: 
voce desafia os 
fantasmas 




Orrr^tf r/f 

^Jf w*.j^ir -^^^ j,«v^ -^ , 







DICA: 

pegue a moeda nessa 

escrivaninha e use-a depois 




DICA: 

apos a barulheira, va 
ate quarto de cima que 
ytava sempre trancado e 
mure alguns itens 

%>ncordando (botio C] 
ou discordando (botao A) 
dos espiritos. jogo 
continua curto, mas nao 
e tao facil quanto a s 
versao anterior. 4*^ 



lanto a s 
rior. "yi 

m9my " V 



it[ifiMiMilfMiI^^iI4-S~f^tUWli&'& 



perdida 
no tempo em um 
lugar inimaginavel 




DICA: converse com a garotinha 
no quarto, brinque com ela etera 
boas dicas 






DICA: esse cara da boas dicas ao longodo 
jogo. B bom ouvi-las 



MANSION OF 




DICA: a *^ 

prtmeira coisa 

afazerna \ ^■ 

mansao e ' ' -i^-im'-^ ■ 

conversarcom 

a alma do 

velho (na porta DICA: concorde com as dicas 

a direita no da veiha, ela the dara um 

micio do logo] baralho utH contra o$ inim'igos 



Da GamePto 

Mais urn jogo de 
tiro para o Saturn. 
Tlrando OS controles, que 
estao mais para 
descontrolados, 
Thunderstrike 2 prende a 
atengao como urn bom 
combate de heltcoptero. 
Voce vai passar por varlas 
missoes, subdivididas em 
levels, com musicas 
pesadas e agitadas. Os 
equipamentos miiitares 
garantem a a9ao realista e o 




DO; use os missels Penguin 
para destmir navios grandes 

ambiente vivo e 3D. 
Infeiizmente, os cenarios, 
apesar de bem feitos, 
interrompem a jogabilidade 
vez por outra. As vozes que 
desGrevem as missoes nao 







DICAipara 
conmtar-BB com 
a as-ma, movao 
h&ikopmro para 
cima e para baixo 
em irente ao alvo 



jogo vale por ela, que vai ajudam muito. som 

mante-lo ocupado e com explosoes e bem reali! 

diversao. Voce vai enfrentar Se voce quer urn jogo 
desde tanques e baterias de intense de tiro, 
foguetes ate helicopteros Thunderstrike 2 pode 

bem armados. Os graficos 
bem detalhados de veiculos 
inimigos revelam um 



Thunderstrike 2 pode 



' THUNDERSimKE 2 If 
U.S. GOLD IP^ 
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CO Tiro de Helicoptsro 
1 Jogactor 3 missoes 
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DICA: elimine os helicopteros 
com OS missels normals assim 
que alvo estiver na $u0 mira 




A lagartixa 
famosa chega ao Saturn 
cheia de graga e com os 
mesmos graficos, sons e 
controles presentes na 
versao do RStation. 
Capturado pelo nnalvado 
Rez, Gex precisa 
escapar de um 
universe de TV 
malvado, com 
mundoscomo 
Horror World, 
Cartoon World e 
Kung Fu World. 
Gex pode 
escalar, pular e 
darchicotadas 
com rabo. 
Prepare-se 
para explorar 
ao maximo 
todas as 
fases cheias 
de power- 
ups, bonus 



games e vidas, tudo 
enterrado. side-scrolling e 
OS controles se somam e 
fazem um jogo divertido. Os 
graficos e sons sao os 
mesmos do RStation, entao 
voce pode ficar tranquilo 
quanto a isso. Gex detona 
Bug!, outro jogo 
do Saturn! 




^^9ueQa 
^""^ level 




DICA: 
no melo 
da fase 
Congo 

Chaos, flque atento a esse 
bicho estranho que da a 
voce o bonus game 



DICA: pule nesta cohna no 
level Grave Danger e de uma 
rabada na TVproxima a Gex. 
Ele vai pular para fora da tela e 
achar varlos itens escondidos 



GEX 

CRYSTAL DYNAMICS 



CD 

1 Jogador 



Afio/aventura 
5 Mundos 






Grafico 



_Sqm^ 

Controie 



F un Facto r 



n 

4 j 5" 



Voce Predsa Conhecer Mais Sobre Tecnoloaia. 







Voce Precisa Conhecer. 






Conhecer e a enciclopedia da Nova Cultural 
que vai mostrar os maiores acontecimentos de 
todos OS tempos em capitulos semanais. Dos 
dinossauros aos dias de hoje, em 

51 fasciculos que formarao, no final da colegao, 

14 volumes tematicos. E a melhor oportunidade ? 

para ter em casa uma enciclopedia corapleta 

e descoraplicada. E mais: de antigo aqui, so 
a Historia. Conhecer esta mais moderna e 
atualizada do que nunca. Sem falar na riqueza 
das 2500 paginas ilustradas, do sistema de auto- 

encadernagao e das exclusivas fotos historicas para recortar 

e incrementar os trabalhos escolares. 

Voce nao pode deixar de fazer esta*! 

colegao. Ai, daqui pra frente voce .^; 

nunca mais vai errar 

que aconteceu 

daqui pra tras. 








%^^d 




A enciclopedia que passa de pai para 



#r"^-' 




RsmnoN 



Por Baby Betinho 



E de lei, todo inicio de ano 
tern Toshinden novo, 
primeiro detonou no 
RStation, que estava sendo 
langado. Depois surgiu uma 
obscura versao do Saturn e 
agora os caras estao de volta 
a arena, 

LITTLE ARENA 
TOSHIIMDEN 

Toshinden 2 esta disponivel 
para RStation e para arcade, 
identicos. Todos os lutadores 





DiCA: use o Aurora Revoiution 
quando o Inimlgo for tevantar. 
Nao funciona com todos 




DICA: a nielhor arma contra 
Ellis e a distancia. Solte 
projeteis 



novas esquivas e os golpes 
overdrive, que mais 
impressiona sao os efeitos 
de [uz. Elescriam urn 
contraste animal, dando 
volume aos lutadores. 
De unna olhada na fase 
da Sofia para sentir a luz. Se 
voce gostou de Toshinden 
vai adorar essa versao, E 
agora da licenga quevou 
jogar mais uma 
partida. 




estao de volta, menos Sho, 
que ficou de fora. Juntando- 
se a turma temos Tracy, uma 
policial boa de briga que usa 
uma tonfa como arma, e 
Chaos, um iouco com uma 
foice. Uranus e Master sao 
asduas lutadoras finals. 
Lutadoras como a ex-KGB 
Sofia vao sentir o ringue um 
pouco pequeno, ja que sous 
movimentos nao sao 
discretos. Ha novos 
movimentos, como os 
golpes de cha 
ataques 
durante a 
corrida, 




DICA: Mondo 
e outro que 
pode ser 
derrotado 
usandose o 
Aurora 

Revolution ao 
sevantar. So 
!iao use esse 
goipe nos 
Santos da 
arena 





PICA: Uranus 

Aurora 
Revolution 

eseaproxima^ 




DICA: Eiji e Kain tern 
a pessima mania de soltar esses 
uppercuts. Espere eles cairem e faga a destruigao 
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DICA ' '^cfeto de 

Duke faz um bom estrago, 

mas e muito lento. So use 

quando o inimigo for se 

levantar. E oihe la! 

J 



DICA: para deter Master, 
a melhor saida e usar o 
Aurora Revolution 
aereo. 

Fique esperto e nao se 
descuide da defesa 



DICA: goipe secreto de Mondo e excelente 
para ser usado em distancias cartas e 
quando inimigo for levantar 




CONTROLE 
OS MESTRES 

Termine jogo no 
nivBl 4 ou em algum 
mats dilicll Cohque o 
cursor em "V e aperte 
o botao na hora H 




DICA: para controlar a camerar entre 
no option, cohque NO USE nos 
botoes, acione CONTROL no camera 
action e recoloque as 
fungoes (CONTROL) nos 
botoes 



DICA: esse e um dos 
melhores golpes 
secretos do Chaos. 
Ele tern cinco 
secretos, todos com 
comandos parecidos 




DICA: Eiji solta dois projeteis 
com seu goIpe secreto. E mais 
lento para acionar, mas 
compensa 



^ GOLPES SECRETOS^ 



TRACY 

EUt 

KAYIN 

RUNGO 

f^^-k^sl^^-^ + C 

MONDO 

SOFIA 

DUKE 



ELLIS 

0, n, X, ^^ + "^ 
^^t^-^ + i:i + 

sP^-^f-bfJ'^^ + f 

GAIA 

t'^^I^J'^^ + O 

CHAOS 

^Nii4,i^^4,^^ + Lj + 
->^4'i^<-4'(^ + + 




URANUS 

EAGLE NAIL 
^id^'a^ + botao 

FIRE HAWK 
-^^-^^ + soco 
FLYING SWAN 
-^'If'ii + chute 

COCKTRICE 

i^^^si'tf^ + o 

PHOENIX (FATAL) 

MASTER 

UPPER SWORD 

il^^" fSOCO 

FRONTSWORD 

I ^->+ soco 

SWING SWORD 

^1^4*^-^ + SOCO 

RISING SWORD 

-* 4* ^ + soco 

DELETE 

-><~>^ + soco 

BARRIER (FATAL) 



DICA: quando usar as 
esquivas, lembre-se de 
direcionar seu lutador para o 
oponente antes de atacar 




DICA: inimigo caiu? Detone 
um goIpe de queda com ^ + x 
(perto) ou i + ' (longe) 



T0SHIN0EN2V> 

P.STATION ^^ 
TAM/TAKARA 


1^ 


u 


CD - 13 Lutadores 


2 Jogadores simultaneos 


Luta - Continue 


grAfico 












SOM 












CONTKOLC 












TVH fACTOU 












12 3 4 5 
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Meus amigos, 
aprendi muito nesses anos 
de videogame, inclusive, 
que OS problemasque 
resolvemos nosjogos 
nunca sao nossos, sempre 
dos outros. Especialmente 
nos jogos de tiro. Dessa vez 
nao e diferente. Urn planeta 
ciiamado Ralfredacg (nome 
indiscutivelmente de 
pessimo gosto) fol banido 
para o 31R setor, E claro 
que OS habitantes do 
planeta nao ficaram felizes 
e resoiveram criar urn 
arsenal de robos. Bern, 
agora eles voltaram e 
querem destruir nosso lindo 
planetinha. Eu, come gosto 
muito do Brasil, das pralas. 



DICA: passe longe das mobs e 
destrua uma ou duas para abrir 
caminbo. Use tiro concentrado 



DICA: se voce nao 
estiver a fim de ser 
esmagado, nao 
pare na$ rampas 



DICA: destrua o bheo 
vermelho para passar par 
dentro do circulo 



Voce tern um limite de tres 
bombas, escoiha bem a hora 
do usi-las 



i<.'-^L: 1 bombas e 



habilidades 
para matar 
s<^ essechefe 



controle dojogo e um 
pouco lento. Na frente 
do chefe, entao, a 
situacao fica quase 
critica. Os movimentos 
tambem sao lentos. 

asfique bem atento, 
pelo menos ate decorar 
a sequencia em que as 
naves aparecem. Irmao, 
se voce gosta da Terra 
e bom se mexer! 




DICA: aqui, voce tern duas aHernativas. A 
primeira delas e ser bem ripido. Caso 
contrariOf o jeito e usar uma bomba 
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Os jogos de tiro 
estao voltando a cena 
depois de nocauteados pela 
Invasao 




do estilo fighting, desde o 
inicio da decada. In the 
Hunt foi um dos ultimos 
jogos da hoje extinta Irem, 
a softhouse do eterno R- 
Type, referencia de muitos 
jogos, come o Pulstar para 
Neo Geo. 



DICA:£vfte 
atirar nas 

encheratelade 
rfestrogos 



DICA: segredo para passar 
pelo terceiro ehefe S ficar na 
posipao indieadia na foto. Vod 
acerta os dois Mmigos ao 
mesmo tempo 

INFERNO 
SUBMARINO 

jogo poe em teste a 
capacidade do P.Station em 
gerar sprites. E tanta coisa 
que aparece, entre tnimigos, 
explosoes, efeitos e itens, 
quefica dificil enxergar a 
situacao. Coisas da Irem. 
Esse jogo detiro difere 
bastante dos outros do 
genero, pois a sua "nave" 
um submarino. As 
coisas sao bem 
lentas na agua, 
sendo assim, 
desvlar dos tiros 
e uma questao de 
prevengao, nao de 
reflexo. Nao que 
isso torne as 



DtCA: nao di para destruir os 
mfsseis acima. Procure as 
brechas e siga em fr&nte 

coisas mais faceis. Ha dois 
modos de jogo: arcade e 
PlayStation. A diferenga e 
minima: nesse ultimo ha um 
escudo como item. A 
missao? Jin Takahara e sua 
mulher devem dizimar a 
organizacao D.A.S. (Destroy 
And Satsujin - Destrua e 
Assassine}. Esse cara e irmao 
de Zan, de Undercover 
Cops (SNes). Um grande 
titulo de um genero 
que tem tudo para 
renascer. 




chefe e 

squela agua- 
Apenastonie 
cuidadocom 
ostentaculos 







OICA: 
nao deixe a estatua dessa 
fase alcangar voce, senao ja sabe 

DICA: nessa fase desga com 
cauteia. Fique atendo as explosoes 
nas parades da caverna 



atingir os 

inimigos^ 
aereos, e 
necessano 

levaro 
submarino a 
5ijperfici6 



DICA: aquif cmcmirs-se m 
parte central do inimigo. Depois 
que ele perde as garras, S ficil 



IN THE 
HUNT 

P.STATION 

IREM 




CD - 6 Fases 



2 Jogadores simultaneos 
Tiro - Continue 



GBAFKO 



CONTKOie 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 
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For Marcelo 
Kamikaze 



Em ShockVUave voce 
executou urn bom trabalho e 
venceu os atienigenas. 
Agora, a Electronic Arts 
ataca de ShockVUave 2 - 
Beyond the Gate, ou seja, 
nada de folga: os aliens 
voltaram. Voce e o capitao 
Avery Flynn e tern de 
encontrar urn artefato que 
controla o portal aberto 
pelos ETs, Para enfrentar a 
missao voce dispoe de uma 
nave, urn overcraft e um 
canhao que da para equipar 
com iaser, canhao de ions, 





Na missao em Mesken voce 
usari esse supertanqus para 
proteger um vefeulo atfado 



Ao veneer uma missio, v&oi 
podera ver o filme com as 
eonsequencias de seu sucesso 



misseis e misseis especiais. 
As armas sac recarregaveis, 
desde que voce passe por 
baixo do recarregador que e 
colocado nos campos de 
missao, entao e melhor nao 
abusar. lance e atirar em 
tudo que se mexe, depols 
voce percebe que se fizer 
isso sem pensar, ou morre, 
ou mate algum aliado. Os 
filmes entre as fases estao 
maiores e as fases sac 
longas, o que justifica os 
dois CDs que o jogo ocupa. 
Os graficos sac excelentes 
e, apesar de nao haver 
musica; som do jogo e 
muito bom. Flque atento 
as instrucoes e 
detone os aliens 
com vontade, 





Devagar, ainda nao i hora de 
aUrarl Esse nave 6 sua aliada, 
nao mande bafa nela 



DICA: aqui, nao di moleza. 
Atite para acertar, a fase i 
hnga, NSo cfesptrdfce laser 




Nao atire 
nesse alvo^ 
ele4o 
recarregador 
de armas e 
escudos 




OiCA: em Sarconk, voce tern 
de libertar um presidio. Leva o 
aparelho que evHa radiafio 



OICA: antes de partlr, pegue no 
banco de dados a sequincia 
para de^igar o campo ratSoativo 
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DICA: culdado, 
aoatirarnas 
tones de 
defesa, nao 
acerteo 
pr^itSo para a 
missao nao 
falhar 



DICA: 

nao 

perea tempo tentando 

destruir^se 

supertanque, 6 

impossfvel 



OIha s6 quern 

e$tava na 

prisSo: o 

tenente Stuard, 

agora de volta 

ao ShockWave 





DICA: 
ponha 
scanner 
na navOr 
ele 

ajadari 
no 
faitirinto 



DICA: cuidado 
com OS 
atmpos 
radioa^vQs, o 
scanner pode $er i^'l de novo 



^aior 



f^obfe, 



m 



'"fssSc 



torte^ 




3D0 ^^^ 
ELECTRONIC ARTS 


] 


CD - N/D Fases 


1 Jogador 


Acao - Continue 


gaAfko 








1 


SOM 












CONTROU 










a 


FUN FACTOR 












12 3 4 5 




DICA: OS portals 
vSo leva-h a outros 
pontes do mapa, 
aproveite 
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Da GamePro 



Todo mundo ja deve 
estar ligado nas taticas que 
fazem detonar em jogos 
como Doom. Em Killing 
Time, o negocio nao e 
diferente. Voce deve usar a 
mesma estrategia: atire em 
tudo que se mexer! 




PICA; OS 
fantasmas 

ajudarnco*" 
Igumas 
pistas, iiias 

mudamsuas 
historias 




PICA: 
alguns 



procure po"^ ' 



TQDOS OS TiHQS DE 
JCrtUNG TIIVIE 




TUDOPORUMA 
MULHER RICA 

Nessa aventura, voce esta 
em 1930 investigando o 
Conway Estate, uma 
mansao onde uma mulher 
rica desapareceu. jogo 
tern muita agao e diversao, 
alem de um monte de 
inimlgoscomozumbis, 
palhagos assasslnos, 
cabe^as de demonios e 
outras criaturas. No total, 
sao 20 levels para achar 
objetos magicos e 
solucionar misterio. 
Os controles sao o malor 
problema, por causa da 
sensibilidade. Por exempio, 
quando voce mirarem 
algum inimigo, no comego 
pode ser dificil ajustar o 
direcional 




ds vezes os engradados 
tern muni^o, mas eles 
exphdem se voce atirar n^es 

na posipao certa, Alguns 
comandos exigem que voce 
aperte 2 botoes ao mesmo 
tempo e isso pode confundt- 
lo. Mas visual e bem legal. 
Os graficos mantem a agao 
e todas as armas sao reals. 
Voce pode adquirir uma 
Colt .45, uma espingarda 
Remington Pump 1932, uma 
Thompson 1928 e ate um 
langa-chamas da marca 
Kleinchmidt. Ossons 
arrepiam. Dentro da 
mansao, voce vai ouvir de 
longe o eco dos gritos das 
criaturas. As musicas sao 
boas, mas viajam um pouco 
no tema, Elas variam de 
new age jazz ate algumas 
batidas de bandas de circo. 
Quern gosta de jogos no 
estilo de Doom, vai 

virarfa de 

Killing Time. 



DICA: nao se esque^ onde 
estao OS power-ups e a 
mumfso. Mesmo que voci 
nao precise defes no ato, vai 
f precisarmaistarde 




tonga distanca ^^'osjntrs,,^ 



esptngardi 



e poderosa, 

lenta p&f^ 
recarregar 



satirando 
fjmerdapara 

^spalheas 
^^maspefasala 



KILLING H( 

TIME ir^ 

3DO ^^ 
STUDIO 3DO 


I 


] 


GD - 20 Zonas 


1 Jogador 


Tiro 


SRAflCO 






■ 


m 




'! 


■ 


son 












COmHOLE 












FUN fACTOa 












12 3 4 5 
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For Marcelo 
Kamikaze 



Este CD pode ser definido 
como uma tnistura de Wlysf 
e Jurassic Park. Trata-se 
de uma fantasia em que 
voce soluciona quebra- 
cabegas, salva alguns reinos, 
mas passa a maior parte do 
tempo no bla bla bia, 

m PLANETA DOS 
DimOSSAUIIOS 

centro da historia e o 
principe aventureiro Adam. 
reino e povoado per 
dinossauros, alienigenas e 
peia familia real que 
combate os Tyranns, uma 
raga de humanossauros bem 
sanguinarios. Os Tyranns 
assassinaram a mae e a irma 
de Adam. Cabe a ele, ou 
melhor, a voce a vinganga! 
Para derrota-ios, Adam deve 
unir as ragas de dinossauros 
e salvar todos da extingao. 
jogo e muitofalado, mas 
apenasalgumas 





D^Arponha o dante aqui a 
encontre uma passagem 
secreta. Use tambem o dente 
no Bsqueleto. Antes de deixar a 
Grau's Chamber, nao esque^ 
de pegar o prisma no cbao 



informagoes sao 
importantes para resolver os 
enigmas. Os graficos sao 
legais com demos incriveis 
de dinossauros gigantescos. 
As musicas sao dtimas 
composigoes com ritmos 
estranhos, mas divettidos. 
Oscomandos simples 
oferecem um bom controle. 
Voce move o cursor que, ao 
passarpor algum item, 




DICA: use prisma 
no bhco. Assim voce ve o que 
Morkus Rex est6 planejando 



OICA: 

antes de sair da casa de Tau, 

pegue a faea que esta na mesa 

prdxima a cama 



mOA: 

use Courage Pendant em 

Deena e eta o acompanhari h 

ate a sala do executor 




BICA: no vale Chaimar, use a 
^auta do arquHeto para 
acordar a manada de 
brontossauros 

aciona um icone. Quern 
gosta de quebrar a cabega 
vai gostar dessa aventura. 
Prepare-se para passar um 
bom tempo explorando 
este mundo. 



'■IP**' 



LOST EDEN 1 

3D0 

VIRGIN 


L 


i 


'} 


Fases N/D 


1 Jogador 


RPG - Bateria 


etiAfico Hi^K 








SOM 




■ 








comttOLE 












fUN FACTOR 












12 3 4 5 
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DICA: 

para descobrir alguns podres 
sobre a historia da famiiia, de 
uma olhada nos paineis atras 
do reir na sala do trono 



»:^:y- 



DiCA:seo 
cursor nao 
revela a fiecha 
que permite que voce 
saiadatela, signHIca 
que a pessoa que 
voce esta 
conversando tern 
mais coisas a dizer 





Qua! segredo de 
Mana? Isso nao sabemos, 
mas que Secret of Mana 2 

e melhorque o original, 
disso nao tenha duvidas. 



ECRETof 




DICA: nas batalhas com os 
monstros, nunca lute no dia 
regido pelos mesmos espiritos 
deles 

entre 6 herois e heroinas 
enredo sera baseado 
no primeiro 
personagem que for 
escoihido e os 



SEGREDO DA 
SQUARE 

A Square e uma das 
empresas de maior sucesso 
no mundo do RPG. Secret 
of Mana 2 nneliiorou em 
todos OS aspectos e ainda 
consegue surpreender 
quanta a capacidade do 
SNes. Os graficos sac 



DICA: guerrekos 
devem 
aumentar a 
forga, velocidade 
e ''stamina". 
Magos precisam 
de inteligencia e 
consciencia 




maravilhosos, como sempre, 
som e unna sinfonia conn 
arranjos iindos e o 
tradicional 3 jogadores 
simultaneos continua. IVIas 
agora voce pode escolher 



DICA: depots 
de matar os 
inimigos, nao 
se apresse. 
Espere 
aparecer a 
bau. 

conteudo varia 
conforme a 
ultimo inimigo 
que voce 
matou 



episodios 
paralelos vao 
nnudar 
dependendo 
dosdois 
caras que 
forenn 
aconnpanhar 



personagem principal. Os 
mestres gigantescos 
continuam. Prepare-se, pois 
voce vai precisar de muita 
mandinga para detonar 
todos OS magos de 
Secret of Mana 2. 




DICA: controle os guerreiroSr 
OS caras conttolados peia CPU 
fleam parados contra magias 




DICA: use as sementes nesses 
vasos. Voce ganha armas e 
itens para mudar de classe 




DICA: para aumentar de classe, 
voce devera ter nivel 18 ou 38 
e rezar para a pedra de Mana 



SECRET 

OF MANA 2 



SNES 



m 



SQUARE 



32 Mega - N/D Fases 

3 Jogadores simultaneos 

RPG/A?ao - Bateria 



gbAfico 



SOM 



CONntOlE 



f UN f ACTOR 



12 3 4 5 
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Voce ja deve ter 
ouvidoseu pai dizerque a 
maioria dos soldados que 
vao para a guerra e crianga. 
Em Blue Sky essa 
afirmagao e a pura verdade. 
jogoe umtipode RPG 
espacial que, apesarda 
producao da Lucas Arts, fica 
devendo o famoso algo 
mais. Voce e uma crianga 
que vira general de uma 
hora para outra. Tudo bem 
que OS chefoes estejam com 
pressa, mas virar general 
sem nenhum teste nao da! 
Entao, OS caras resolveram 
fazer tres testes queeu 



.amensagemna 





OfCA: 
^ij Preste 
ff^npao nas 

^sargento 
esta 

quern voce 



Aperte 



\iOiBO A 

para tentar 
acertara 
mesma 
figura que 
esta na tela 




Naode 
molezar 
destrua os 
invasores 




chamaria de simbolicos. No 
primeiro, o sargento checa 
sua temperatura (general 
com febre nem pensar). 
Depois vem o teste de 
reflexes, no qual voce deve 
acertar sempre a mesma 
figura. No ultimo teste, o de 
inteligencia, voce tem de 
escrever seu nome. Eu sei, 
eu sei. ..OS testes sao muito 
difi'ceis, mas nao se 
preocupe: o resultado nao 
importa nem urn pouco. De 
qualquer maneira, voce esta 
pronto para enfrentar os 
alienigenasquequerem 
dominar nao o nosso 
planeta, mastodosos 
planetas. Trate de destruir 
todas as naves que estao 
rodeando a area. Isso 
basta para voce 
derrotar o inimigo. 





Para salvarojogo, voHe a essa 
parte de novo 



Para descer 
aos planetas, 
va a esse 

lugare 

aperte A 




BIG SKY 



SNES 

LUCAS ARTS 
16 Mega - N/D Fases 



1 Jogador 



RPG 



DICA: aqui, os monstros 
verdes sao os seus inimigos, 
destrua-os 



12 3 4 5 
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DICA: utilize o cipo para fuglr 
dos espinhos 



DICA: para 

sub'tr na fase, 

use OS 

ventiladores 

como 

direcionai 



DICA: cuidado com as 
plataformas que $e quebram 



Cara, term urn 
monstro aqui do meu lado 
falando tudo o que voces 
devem fazer. Ja que aprendi 
a Imgua dos caras ouvindo 
as frases inteligentes do 
Baby, vou traduzir tudo pra 
voces. Gromble, o monstrao, 
escalou tres monstrinhos - 
ickis, Oblina e Kmmm - para 
teste final da Academia de 
Monstros. Ele quer que os 
trestrabalhem em conjunto. 
Qual trampo? Os tres 
tern de encontrar urn bom 
humano e assusta-lo. Nao 
e so 



DICA: acerte a manlvela para 
abrir a porta 

isso: OS tres terao de 
enfrentar e assustar o 
cagador de monstros. 
trabalho e dificil, os 
monstros sac mais 
engrapados que de assustar. 
Voce joga com um monstro, 




DICA: para pegar essa vlda, 
useX+f com Oblina 




DICA: ao 

pufar na , 
camaelastrca 

fique esperto 
com OS 
vapores que 
saem dos 
canos 



mas pode trocar de 
personagem a qualquer 
hora. Por exempio: para 
aicangar lugares altos e 
melor usar Oblina, que 
empiiha os tres. Fora isso, e 
pegar itens e fazer 
umas caretas da hora 




DICA: 
mate esse cara, mas 
cuidado com o chuveiro 





DICA: use a 
privadapara 
avancar na 
fase 



' ' atire no 
switch para 
entuplr a 
privada e 
poderpular 
nela 
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DICA: com o botao R voce 
troca de personagem 


MONSTERS IT ^7* J 

SNES ^^^^ 
VIACOM 


1 


1 6 Mega - 6 Fases 


1 Jogador 


A^ao - Continue 


CRAF/CO 


■ 


■IK 


m 






SOM 














COmUOLE 














FUN FAaOR 
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Por Lord Mathias 



Essa materia e 
minha e ninguem tasca que 
eu vi primeiro! Afinal, esse 
game detiro e 100% 
Aerosmith e, como voces 
sabem, onde tern musica, 
tern Lord Mathias. 

BOTARAM AREIA 
NO SOM DA GALERA 

Os caras estavam tocando 
tranquilamente seu rock 
cheio de heavy metal num 
ciube em Los Angeles 
quando foram sequestrados. 
Agora voce tern de 
combater uma alianca que 




DICA: ao entrar no clabe, v6 
para a esquerda para achar 
alguns refens 



DtCA: liberte a hura gostosa^ 

mate os caras e nao esquepa 

de procurar Hens 




banda 
de rock AerosmHh est^ presents 
no logo; ele$ dependem de voce 






DICA: 

eomeee 

acertando 

OS caras 

dejeitOr 

mas 

fiqm 

e^erti 

comas 




quer acabar com tcda a 
alegria do mundo. Como em 
Crue Bail, com musicas do 
Motley Crue, e Bomb the 
Bass, com uma sonzeira do 
grupo Bomb the Bass, o 
forte do game e o som. 
Estao reunidas musicas de 
varios discos do Aerosmith, 
como Pump e Get a Grip, o 
ultimo dos roqueiros. A 
agao nao e la essas coisas: 
falta uma pistola para 
detonar o alvo, porque 
controlar a mira com 
joystick.. .Mas quafquer 
sacrificio vale em nome da 
musica. Alem disso, o 
Aerosmith tem muitos fas 
que nao vaoficar nada 
felizes com seu sumico. 
Mande bala antes que 
sobre para voce! 




h'Htiii> ijlAK 



DICA: 

ajuste as eontas de 

novo com o tanque acertando^ e aos mlsseis 










k-^f'S'i!'^^^^Srs:k<^^mmtse^-:^^^ '.* 



Veja o dhow ate etes serem 
seque^ados pela New Order 



sxSaa omm...,..utnmn 



rntLtj^ til AH 







./w^mma^tMmi^t- 


"Wl^ 






^^^^B^':.... ^dl 


WB^''.*J.'j.^j^B 






8*. Wk^ ■ 


. s, .^ .. ■„. . . . 


;'^^H' ■ .. ■'h» 






1 ■ 




Is?:-.. ■ 


DICA: 
ac^e OS 
caras em 
volta e 
procure 
aigisma 
eoisa nos 










vasos 




DICA: na 2' fase, voce tem de 
eliminar o chefe do helkoptero. 
Acerte antes os armamentos 



REVOIUTION 



SNES 



eg 



ACCLAIM 



16 Mega - N/D Fases 

1 ou 2 Jogadores 

Tiro - Continue 



nuFico 



CONTKOU 



run factoj: 
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f-X-tV.'f.^ ^KBaEtfi- Vi -v. 



.V'iSHt'^^t'lfl ■*!*'>'■ * 



wmeifsrc!!fi-n.:y 









e difi'cit mas e das 
mais divertidas. Spot e 
uma gracinha e muito 
engragado. Alem disso, a 
visao diagonal, o som e a 
jogabilidade sao 
perfeitos. Agora preste 
atengao ao conselho da 
Marjo: pegue todos os 
itens e passe por todas 



'Ponto 

as fases de todos os 
mundos. Assim, voce tern 
mats vidase, 
consequentemente, mais 
chance de terminar o jogo. 
Mas nao tenha pressa, afinal 
pra que correr se com Spot 
seu Mega Drive esta 
muito mais animado e 
divertido? Aproveite! 




Por MarjoriB Bros 



Ladies and 
gentlemen, miss Marjorie 
Bros tern o prazer de 
apresentar o novo sucesso 
do Mega: Spot. Quern e 
Spot? Spot e uma bolinha 
vermeiha que usa oculos 
escuros (urn cinarme!), mais 
conhecido como logotipo 
dos refrigerantes Seven Up 
e Dr. Peppers. Acontece que 
mocinho, ou a boli^nha, 
cansou da vida de logotipo 
e resolveu ir para 
Hollywood. La chegando, 
Spotse meteu numa 
encrenca danada: entrou, 
sem querer, nos projetos de 
algunsfilmescomo 
Exterminador do Future, 
Indiana Jones, Alien e 
Passageiro do Futuro. Agora 
voce tem de ajuda-lo a 
passar pelos filmes sem 
nenhum arranhao. A tarefa 



r 



DICA: 
quando 
diegara 
esse 
algapaOr 
caia nele e 
procure por alguns Itens 



pjOA:nessa 

parte, prf"^^^ 

naparedeP^r 

uma 



■Uo^- 



passaged 



bofhas voce 
enche o 
pulmao de 
Spot dear 



'^ih L. 



ochefedal 
\ fase sem 
, parare 
' desvie das 

1 mins* 



pH^ientrena 

porta em que 
' Spotesteana 

^,frente,h8uma 



passagem 
1 secrete 
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m -:y^?AV',i^«^.>>J:>JMI»X!^*-T^ 



-Ji^J^ 







agrees 



plsando 

nessa 

pfataforma a 

lareira se 

apagarir 

abrindo uma 

passagem 



spot versus T^mma^ 



s^*=^ 








0iC4; tu£fo nessa fase e 
quente, observe cada eoisa 
para nao $e quelmar 





^H 


■| DiCA:nao 
^M destrua a 

1^ A-entar 


fCi >'S^-.4ti^(t< 




apanassiga 
ata final da 



do lago 



^fssafase, 

^iBsabtem 

. ^fgumas 
'^/otaspaf^ 

voce cair 



WCA:na 
, fase da 

^'^trilhos 
ruins para 

"^sedar 




DICA: agora Spot 
enfrenta o dentdnlo. 
Desvie dos ataques a 
acerte-o sem parar 




DCA: fuja das motos rivals e 
tente destrui4as na$ paredes e 
nosprecipims 



SPOT 

GOES TO 

HOLLYWOOD 



MEGA 



G] 



VIRGIN 



24 Mega - 6 fases 



1 Jogador 



A^ao - Password 



GRAFICO 



SOM 



FVN FACTOR 
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TonosBsT ■ j<si»--.- 



DtCA: utilize os 
mas para fugir 
dos espinhos 







OIha, ja vi cabega 
de repolho, cabega de agua 
de coco, mas cabega de lata, 
ou Tinhead, e a primeira 
vez! E posso dizer que estou 
feliz per conhecer Tinhead, 
que e uma gracinha! Nosso 
cabega de lata ouviu as 
estrelas pedindo ajuda. 
Ciaro, urn duende chamado 
Grim Squidge inventou uma 
nave capaz de mandar as 
estrelas para fora do 
espagoi So ele pode dar urn 




Bm certos momentos dofogo, 
ha fases secreftas em que voce 
pode colher Hens 

40 



jeito nisso, com a sua ajuda, 

ne? jogo lembra muito 

Sonic, por causa de sues 

telas. Ta certo que Tlnliead 

nao corre como Sonic, mas 

ele pode usar jatinhos ou 

algo parecido com um 

pogobol, que proporciona 

grandes saltos. A coisa 

complica na hora do tiro. 

Voce tem tres opgoes de 

tiro: para cima, para frente e 

para baixo. Mas para mudar 

tiro voce 

usa Ae 

para atirar 

B. Negocio 

confuso, 

ne? Em 

cada fase 

voce tem de 

pegar uma 

estrelinha, 

entao, nao 

esquega, 

salve 

todas! 




DICA: 
com boUo A, voci 
escolhe a diregao do tiro, 
no totai 



DtCA: 

com iatinho voce 

poderi airier um longo pedago 

da fase, mas ao ser atingido 

ele perde o efeito 



Sao 3, 




TINHEAD R 

MEGA ^^ 
BALLISTIC 


2 


3 


1 6 Mega - 4 Mundos 


1 Jogador 


Acao - Password 


gbApico 












SOM 












coNnou 












FIHV RkCrOR 
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LKC SAO PAULO - CENTRO 

R. 25 de Margo, 1026 - F: (011) 228 1951 

LKC SAO PAULO - MOOCA 

R. Oratorio, 1240 - F: (Oil) 264-6734 

LKC SAO PAULO - BROOKLYN 

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 

LKC SAO CAETANO DO SUL - SP 

R, Amazonas, 898, - F: (Oil) 441 4192 

LKC MOGI DAS CRUZES - SP 

R, Capitao Manoei Caetano, 453 - F: (Oil) 469-9125 

LKC TIJUCA - RJ 

R. Cde, de Bonfim, 346 si 204 - F: (021) 204-0033/0044 

LKC SAO CONRADO - RJ 

FASHION MALL - 1= PISO - F: (021) 322-3816 

LKC PETROPOLIS - RJ 

Estrada Uniao e Industria, 10035 - F: (021) 222-3390 

LKC POUSO ALEGRE - MG 

P. A. Shopping, 4- piso - F: (035) 421-4198 






'^■^) 



LKC BRASILIA - DF 

SCLN 210 - Bloco C - loja 33 - F: (061) 273-9083 

LKC BELEM - PA 

Av. Gov. Jose Malcher, 1677 - F: (091) 222-4190/1414 F/\X 

LKC SALVADOR - BA 

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 

LKC FORTALEZA - CE 

Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/2545 

LKC CAXIAS DO SUL - RS 

R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793 



LKC SAO PAULO - LIBERDADE 

R. Tomaz Gonzaga, 90 - F: (011) 270-0780 



^ LKC MATRIZ 

R. Marseihesa, 61 - F: (011) 889-0101 
VILA MARIANA - SAO PAULO - SP 



^Baby Betinho 
mtaversao de 



estragalhar! Real Bout 
fatal Fury e um "up 
g rade ' ' de Fatal FueyS 
bastante methorado. 

.URIAREALE 
IWIEDIATA - 

Os controfes'^aG~maTsf 
simples, principalmente ^ 
nos deslocamentos e 
ataques entre o$ 
pianos de batatha. 
Todos OS caras da 
versao passada estao af, 
inclusive OS irmaos Jin. 
Tern tambem Duck 
Kingi, Kim Kap Hwan e 
Billy Cane. Os golpes^^ 
*^caram mais 



Itcados, com , 
Jstipos, Tern 
{»ecial, goEpe J 
'"^ao, goipe 





i m'M 















DtCA: 

abarra de Power 
tambem serve para fazero 
cancelamento de,defe$0,^ 



ATENgAO: Na relacao ao lado, os 
golpes marcados com * sao os 
rj fatais, acionados quando a energia 
estiver piscando OU com o Power 
cheio. Aquehs marcados com ** sao ^ 
i» ^ OS Power fatais, possiveis de 

[ § ^ acionar quando a energia estiver 
piscando f com Power cheio. 



de levantamento e OS 
power fatais. E comando 
pra caratnba! Outra 
novidade: o cenario traz * 
cantos e, se voce cair^ uril 
abrago! Sao 346 IVIega de 
nntemoria, o maior 
irtucho da historla. De 
^to,^M«*ta porrada 
10 melhor! > 








Burn Knuckle: lif^ + A ou C 
Power Dunk:^4'"ii + B 
Crack Shoot: Itf^ + B 
Rising Tuckle: (c) i t + A 
Power Wave: i>i^ + A 
Round Wave: 4* ^-^ + C 
Bashing Sway: vt^-^ + D 
*Power Geyzer: i>t£^i£-^ + BC 
**Triple Geyzer: «ti^<-(^^ + C 



BILLY CANE 



Head Crush: 

4'+C, no inimigo caido 
Tchuudan Uchi: (c) ^^ + A 
Fire Tchuudan Uchi: durante o 
Tchuudan Uchi, ^^ + C 
Suzume Otoshi: 4^ i^^ + A 
Sempuukon: A repetido 
Kyoushuu Hishoukon: 
tfi^-^ + B 

Suiryuu Tsuigekikon: ^<d<-+ C 
(pega o goipe alto do inimigo) 
Karyuu Tsuigekikon: ii^^ -i- B 
(pega o goipe medio do inimigo) 
^Tchoukaen Sempuukon: 

^^Kurensatsukon: ->^4'+ C 



RYUM YAMAZAKI 



Metsubushi: C ao levantar 

Iron Claw: 

I + C, no inimigo cai'do 

Hebitsukai Frontal: 4*1^^ + 

Kebitsukai Diagonal: 4't^^ + 

pressione C, ^, solte C 

Sado Wlaso:*-kr4'^-> + B 

Baigaeshi: 

J*^-* + C (devolve magias) 

Sabaki no Nanakubi: 

^i^-^+AouC 

*Gillotin:-^^4'i^«- + BC 

"Drill: 360° + C(+C repetido 

para mais golpes) 



FRANCO BASH 



Smash: C ao levantar 
Double Kong: 4- tf*- + A ou C 
Waving Step: (c) <-^ + B (+ ^^ 
+ B para um Quick Step) 
Waving Blow: <ri^ i'^a-^ + D{+ 
^1^ i ^-* + D para mais um) 
Power Bycicle: 4''ii-> + B 
IVleteoShot: 4-^^ + A 
IWeteo Tuckle: t^-^ + C(+i<^^ + 
C para mais um goipe) 
^Ftnal Omega Shot: 
J-^^i^-^ + BC 
**Armageddon Buster: 

+ A'B/C para finalizar) 




JOE HIGASHI 



Thrash Kiclt: tJ^ + BouC 
Golden Heel Blast: 4'iif^^ + B 
Tiger Kick:-^i'ii +B 
Bakuretsuken: A repetido (4'^-* 
+ A para um gancho} 
Hurricane Upper: ^i^ 4* ^-^ + A 
Bakuretsu Upper: ^i^ i ^-* + C 
Presser Knee: 4*^-^ + D 
*Screw Upper: ■^^-i^i'a + BC 
**Slide Screw: ^4-1^4^^ + C 



KIM KAP HWAM 



Hishouzan: 

(c) 4*1* + B, no apice 4' + B 
Hangetsuzan: 4"!^^ + B ou C 
Hfshoukyaku: no ar, 4-+ B 
Kuusafin: ->4'^ + A 
*Houou Tembukyaku: no ar, 

"Hououkyaku: 4'K'^ii'-* + C 



JIN CHONSHU 



Shinsokuken: -^-^ + A 
Tenganken: iVi-^ + AouC 
Tenjinken: ->4'^ + A ou C 
Shinganken: 
-*^4'i^^ + Aou BouC 
Shinganken Attack: -^^ 4- 1^^ + 
B (Aou Bou C para atacar) 
*Deiiinken: i'l^^-^ + BC 
^^Shukumeiken: 4'K?^-^ + C 



BLUE MARY 



Climbing Arrow: 

14* + C ao levantar 

Spin Heel Attack: t ^ C ou i + 

C no inimigo caido 

Quick Sway: 4'ii'^ + A(+^ + A, 

perto do inimigo, para um Back 

Drop e ^ + B para seguir um 

Face Lock) 

Spin Fall: 4' ii-* + A 

Mary Spider: 4'^^ + C 

Straight Slicer: {c} ^-^ + B 

Stun Fang: 

durante o S. Slicer, ^-^ + B 

Mary Club Cratch: (c) ^-^ + C 

Vertical Arrow: ■^4' ^ + B 

Mary Snatcher: 

durante o V. Arrow, ->4' ^ + B 

Stun Gun Smasher: 4^1^^ + C 

Mary Head Busier: 4* i^^ + B 

*Mary Typhoon: -^<-v: 4* "si^ + BC 

^'^Mary Diving Smasher: 

^^1^4'^^ + C 



JIN CHONREI 



Shinsokuken: -*■* + A 
Shinsokuken Long: ->->-^ + A 
Tenganken: 4* ^-> + A ou C 
Tenjinken: ->4' ^ + A ou C 
Deijinken: 4i^^-^ + C 
Tashinken: ii^<~+ B 
Ryutenshin: 4- ^-^ + B 
*Shukumeiken: ->«-ii'4'^ + BC 
**Ryuseiken:^^i<f4'^+C 



DUCK KING 



Shocking Ball: 

4* + C, no inimigo cai'do 

Head Spin Attack: I ^-^ + A ou C 

Flying Head Spin Attack: 

noar, 4'^;^ + A 

Dancing Dive: >ti^<- + B 

Neo Blazing Storm: -^4'^ + B 

Duck Fake - Air: no ar, 4' 4' 

Duck Fake - Ground: 

corra e ^ + C 

*Break Spiral: f-i^4'^-^^*^ + BC 

**Duck Dance: 1 4- + ABC 

Obs: apos o Duck Dance, voce 

pode usar os seguintes golpes. 

Break Hurricane: 4^ ^->4' ^ + BC 

Dancing Cariver: 4'i^^4'i^ + BC 

Rolling Punisher: (c) ^■*^-> + BC 

Diving Punisher: 

noar, ^^ I + BC 



HONFU 



Final Nuntchaku: 

4* ■!- C no inimigo caido 
Koolong no Yomi: <-i^ 4- ^-^ + C 
Kokuryu: ^i^ 4' ^^ + C no ar 
Rekkakon:'^4''a +A 
Denkousekka no Tl: (c) *^-^ + B 
{+ B repetido para mais golpes) 
Denkousekka no Ten: 4iif^ + B 
Honoo no Taneba: A repetido 
Gyakushuukyaku: 4i^^ + C 
^Bakuhatsu Goro: 4*^^i<f^ + BC 
**Cadentza Storm: 4'kr^kf^ + C 



BOB WILSON 



Bob Summer: C ao levantar 
Linx Fang: t + C no inimigo caido 
Rolling Turtle: 4^1^^ + B ou C 
Bison Horn: (c) 4- 1 + B 
Wild Fang: (c) <-^ + B 
Hornet Attack: 
arremesse e ^^ + C 
Monkey Dance: ->4' ^ + B 
^Dangerous Wolf: 
-*^K'4'':ii-^-r BC 

**iVlad Spin Wolf: ^i^<-^i^^ + C 
{+ C repetido para um Wolf Fang) 




Kunai Dan: 

4/ +C, no inimigo caido 
Zan'ei Ken: ^-^ + ou C 
Double Zan'ei: i^-> + C, i^^ + C 
Yami Abisegeri: -*4' ^ + B 
Shouryudan: ->4'^ +C 
Gen'ei Shiranui: 4^-> + D, no ar 
Kuuhadan: i^4'^-* + B 
Hishouken: 4*11^*- + A 
Geki Hishouken: li^^ + C 
Shippu Tatsumaki Geri: 4'i^^ + D 
*Tchou Reppadan: (c) 4''ii^ + BC 
**Zan'ei Reppa: (^4-^-^ + C 



SOKAKU mOTIZUKI 



Raigekikon: 

4* + C no inimigo caido 
Makibishi: i^-^ + A 
IMozarugari: 4'i^^ + A 
Hyouidan: ->«~^ + C 
Kaminari Otoshi: ->4''i! + B 
Kimonjin: 360' + C (perto) 
Jakombu: A repetido (+ i^ ou ^ 
ou -^ ou ^ + C ou botao D) 
Jashinkon: ^li" i 'ii-* + B 
Hametsu no Honoo: 4'<-i^ + B 
Gen'mujin: -*4'^ + A 
*lkazuti:^^4'i^^ + BC 
**Raijin no Ibuki: ■^^4-1^-^ + C 



GEESE HOWARD 



SRaimei Gouhanage: 

4* + C no inimigo caido 
Rium Gakushi: de perto, i^ + C (+ 
^ + C para um Zetsumeijime} 
Reppuken: ^i^<- ~ A 
Double Reppuken: ^-i^^ + C 
Atemi Wage: «-tr 4- ^^ + B (pega 
ataque alto do inimigo) 
Atemi Wage: ^t:' 4- ^-^ + C (pega 
ataque medio do inimigo) 
Shippuken: (c) >t df ^ + A 
Double Shippuken: (c) 4' i^^ + C 
Jaeiken: (c) ^-^ -j- B ou C 
^Raising Storm: 
(^-»^4(^+-^ + BC 
**ThunderBreak:-^^4' + C 



MAI SHIRANUI 



Hanegeri: C ao levantar 
Katchousen: 4- ^-^ + A 
Midare Katchousen: 4*1^^ + C 
Ryuuembu: 4'i^<- + A 
Kagerou no Mai: I* 4^ + C 
ShinobiBati:^kr4'^^ + C 
Mussassabi no Mai: no ar, 4' + AB 
Gen'ei Shiranui: no ar, i ^-^ + D 
•Super Shinobi Bati: -^i^^ + BC 
**Leotard Shinobi Bati: -^^-^ +C 



_s^ 




Urn gum campletQ para voce detonar na$ 
vBfsaa para P.Stathn e Saturn de Street Zero. 
Umshow de habilidades, combos e especials! 

Baby Betinho 




Movimentos Interligados 

A lista seguinte e dos movimentos de cada personagein que, se juntados, 

formam os combos. Esses movimentos em cadeia podem ser 

interrompidos (dois em um| com alguns specials e super moves. 



osc 

NoSATWW 



5SM555sD°i°,=S 



pioP.STATlON 



Y . Soco Medio 
X - Soco Forte 
ft.. Chute Wedio 
B- Chute Wledio 
C- Chute Forte 
L-Sbotoesdesoco 

R.^botoesde 

chute 
Obs-todososQolpesestao 



Air Blocking 



, -Soco Rapi^° 
-SocoWledio 
Lt - Soco forte 
X- Chute Rapi^° 
- Chute Medio 
Rt . Chute Forte 
li-Sbotoesdesoco 

R2-3bot6e5de 

chute 



SR = Soco Rapi* 
SWi=SocoWledio 
Sf = Soco forte 

[c)= carrega" 

comandosentre 



GhuteRapido 
C6 = Chute Wledio 
CF = Chute Forte 



[)■ 



patentesesdevemser 

executados 
simuttaneamente 

nroximopossiveS 

^ a direAa 



Ryu 

De pe com SR -> de pe com SM; 
-» agachado com CF 

Agachado com CR ■> agactiado 
com CF 

Agachado com CR -> agachado 
com CM -> agachado com CF 

ChuR-U 

De pe com SR ^ de pe com SM 
-> agachado com CF 

De pe com SR -> de pe com SiVI 
•^ de pe com 5F 

Adon 

De pe com SR ■* de pe com SIVI 
•^ de pe com CF 

De pe com SR -* de pe com SM 
■» agachado com CF 

Ken 

De pe com SR -* de pe com SM 



-* agachado com CF 



Agachado com SR -^ agachado 
com CR •» agachado com CF 

Agachado com SR -* agachado 
com CR "> agachado com CM -^ 
agachado com CF 

Agachado com SR -» agachado 
com CR -» de pe com CM 

Birdie 

Agachado com SR -> agachado 
com CR 



Chariis 

Agachado com SR "* agachado 
com CR -^ de pe (ou agachado) 
com SM -» de pe com SF 

Agachado com SR -* de pe |ou 
agachado) com SM -* de pe com 
SF 



;.. rom personages ^"^^ ^f,SoWecto"«^- 
^naraassctuerda,!"^ ^ 




Voce pode bloquear 
no ar projeteis, 
voadoras e a maioria 
dosgolpestipo 
Shouryuken. Este 
goipe so pode ser 
bioqueado no ar 
quando adversario 
estiver no ponto mais 
alto. Golpes conn o pe 



no 
chao e supercombos 
nao podem ser 
bloqueados no ar, 
exceto Sonic Blade 
de Charlie, que e uma 
sequencia de 
projeteis. 

Roll on the Ground 




Esta habilidade de 
rolar no chao quando 
derrubado e realizada 



com 
uma meia-volta no 
cursor na direcao do 
oponente. Aperte 
qualquerbotao no 
final da meia-volta 
para determinar a 
distancia que voce 
quer rolar. 

Super Moves 




Quando a Super Bar 

atingir um dostres 
levels, voce pode dar 



Super Move. No 
level 1, faga antes o 
comando no 
direcional e ai aperte 
um botao de chute ou 
soco. No level 2, 
aperte dois botoes de 
chute ou soco e no 3 
todos OS botoes de 
chute ou soco. 



CounterThrows 




Mova cursor na 
diregao ou contra o 
oponente e aperte SF. 

Alpha Counters 




Os Alpha Counters sao um jeito de contra-atacar, 
quando os oponentes vem para cima. Sao otimos 
para ataques aereos e para sair dos cantos. 
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Four-Hit Fireball 



Four-Hit Take Down 





Pub e aeerte Segure i e Segure 4^, 
urn CF aperte SR aperte SM 



g Six-Hit Hoo-Boy! 



i-^SF 



Pule B aeerte 
umSF 



Segure i, Segure 4^, Segure 4', 
CR aperte CM aperte CF 





Acerte-o por Segure 4', 
tras com CM aperte CR 

Nine-Hit Super 



Segure 4', 
aperte SR 



Segure 4>, 
aperte CR 



Segure i, 
aperte CM 



4^'^SF 




ISl^^W 


„^9Hi& 


^^P^^ 


^W^^i 


iflw'^ 


mgij^ 


'▼^' 


T _ _ * 



Pule e aeerte SR 
umCF 



CR 




(SR SM SF) 



Super Moves 

Vacuum 
Fireball 

qualquer soco 

Vacuum 
Hurricane 
Kick i t^ ^ i 1^ 

^ e qualquer chute 



Special Moves 

Overhead Puncfi 

KSM) 

Spin Kick 

(-»,CIVI) 

Fireball 

I "a ^e qualquer soco 

Hurricane Kick 

4- (^ <- e qualquer 
chute 

Dragon Punch 

^ 4^ ^ e qualquer soco 

Alpha Counter 

<r \t 4-6 qualquer SOCO 



Twelve-Hit Super 



■aim: sua Super Bar deve estar no level 3 
para conseguir dar iodos os hits 




Pule e aeerte Segure ^, 




Four-Hit Roundhouse 




umSF 



CM 



Four-Hit Fireball 



-^. ^, -^. ICR 
CM CF), (c) 
4^, dots em 
urn para 7 
hits 



f,CFpara3 
hits 



Pule e aeerte Segure ^, 
urn CF aperte SR 



Segure 4>, Segure 4^, 
aperte SM aperte CF 




Mam Combos Devastadores 

Three-Hit Vertical Three-Hit Lighting 

Spin Kick Kick 

Pule e aperte SF, (c} 4^, SM, pule e aperte CF, SR, CR 

t,CR repetidamente 




Pule e aeerte Segure i^, Segure i^, 
urn CR aperte SR aperte CM 



(^SF) 



Thousand 
Burst Kick 

(c) ^, aperte -*, ^, 
-^e qualquer chute 



Super Moves 

Spinning 
Shadow Kick 

(c) 1^, aperte ^,1^, 
t e qualquer chute 



Power Storm 

4- ^ ^ 4 "a -» e 

qualquer soco 



Special Moves 



Fireball 

(c) ^, aperte "*, e 
qualquer soco 



Heel kick Lightning Kick 

Enquanto no ar, segure 4-, Aperte qualquer chute 
aperte CM repetidamente 



Knee Flip 

I^CF) 

Split Kick 

^ ^ 4* i^ ^ e qualquer 
chute 



Alpha Counter 

^ 1^ 4* qualquer chute 

Vertical Spin Kick 

(c) 4*, aperte t,e qualquer 
chute 




Acerte por Segure •l, 
tras urn CM aperte SR 

Three-Hit Takedown 



Segure J*, 
aperte SM 



Obs: sua Super bar deve estar no level 3 para 
Nine-Hit Super conseguir todos os hits. 



^J IL 






rrrjsr 






U.^ 



J' 




Pule e acerte Segure 4-, 
urn SF aperte SR 



Segure 4^, 
SM 



(SRSMSF) 



Three-Hit Jaguar Knee 





Pule e acerte 4^ ii-*-^ CF 
umCF 



Four-Hit Jaguar Knee 




Pule e acerte Segure 4', Segure 4', 
urn SF aperte CR aperte CF 







V| 




Acerte por Aperte SM 
tras urn CM 



^ ^-^^ CF 



Super 

Moves 

Jaguar 

Breed 

Assault 

4- ^^ 4- M-> 

equalquer 
soco 

Revolver 

equalquer 
chute 



Special Moves 

Front Kick 

Aperte Cii CM) 

Jaguar Kick 

^ i^ i£ equalquer chute 

Jaguar Tooth 

-> ^j i (^ <- e qualquer 

chute 

Jaguar Knee 

4* ^ •* z' e qualquer 
chute 

Alpha Counter 

<ri^ i e qualquer chute 



Four-Hit Fireball 




Pule e acerte Segure 4/, 
um CR aperte SR 

Five-Hit Cross-Up 



Segure 4^, 
SF 



y^SF 



Obs: sua Super Bar deve estar no level 3 para 
Ten-Hit Super conseguir todos os hits 




Acerte por Segure 4^, Segure 4^, H-^i^^ 

tras um CM aperte SR CM (SRSMSF) 




Acerte por 
tras um CM 



4'^-^SF 



Mais Combos Devastadores 



Three-Hit Uppercut 

Pule e aperte SF, segure i, 
SM, doisem um, ^ 4* ^ 
SR 



Three-Hit Fireball 

Pule e aperte CF, segure 4-, 
aperte CM, dois em um, "^ 
^SF 



Rising Dragon 
Wave 

4- ^ -^ 4- "ii -^ e 

qualquer soco 



Super Moves 

Vertical 



Dragon Wave 

4- \ -> 4- 'ii -* e 

qualquer chute 



Special Moves 


Overhead Axe 


Hurricane Kick 


Kick 


i 1^ ^ e qualquer chute 


Aperte (^ SM) 


Dragon Punch 


Ground Roll 


-^ !• "ii e qualquer soco 


^ ^ ^equalquer soco 


Alpha Counter 


Fireball 


<ri£ \ Q qualquer soco 


4' ^ -^ e qualquer soco 
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Four-Hit Uppercut 



Three-Hit Fierce Attacl< 






1^ i^ '.JF'-"--i.av^; !i ■ 


M^^^ 




/S^ 



Pu/e por cima, 
segure i, SF 



Three-Hit Talce Down 



CR Aperte SFpara dots hits 

Three-Hit Uppercut 




Aperte SF 
para dois hits 




Pule e acerte Segure 4', Segure i, 
um SF aperte SM aperte CF 




Pule, segure 
4', aperte SF 



Segure i, aperte SFpara 
dois hits 




Ots: sua Super bar deve estar no level 3 
Seven-Hit Super para conseguir todos os hits 







Wi^ 




»*?•'-. '■ 




,|.^ 


liiJ«pl 


W ^^"Wlia^^ 






Special Moves 

Head Butt 
Charge 

(c) ^, aperte -> e 
qualquersoco 

Turn-Around 
Head Butt 

Segure dois botoes 

quaisquer de soco ou 

chute e solte 

Ots: quanta mats tempo 

voce segurar os botoes, 

maior vao ser os danos 

causados 

Chain Grab 

1^4'^-*/' equalquer 
soco 

Alpha Counter 

«- (^ 4- equalquer soco 



Pule e acerte um CF Segure ^, CR Aperte -*, <-, ->, (CR CM CF) 



Super Moves 



Mega Head Butt 
Rush 

(c) ^, aperte ■^, •*-, -*■ 
e qualquersoco 



Leaping Chain 
Grab 

4 ^ -* 4 ^ -*e 

qualquer botao 




Six-Hit Sonic Boom 





Pule e acerte Segure i^, Segure ^, Segure ^, 
um CR aperte SR aperte SR aperte CR 

Four-Hit Flash Kick 



Segure ^, 
CM 



Aperte ->, 
SF 




Pule e acerte Segure 4*, Segure 4', Aperte f, CR 
um SF aperte SR CR 



Nine-Hit Super 



Ots: sua Super Bar deve estar no level 3 
para conseguir todos os hits 



^ 




Pule e acerte Segure ^, Segure ^, Aperte ~>, <-, 
um CF aperte SR CR -^^ (CR CM CF) 



Super Moves 

Sonic Blade 

(c) -f-, aperte ->, ^, -* e qualquer 
soco 

Somersault Justice 

(c) ^, aperte ^, ((f, t e qualquer 
chute 

Crossfire Blitz 

(c) ^, aperte -*,«-,-* e qualquer 
chute 



Special Moves 



Sonic Boom 

(c) ^, aperte -^ e qualquer soco 



Jumping Back Kicl€ Flash Kick 

Aperte {-^ CM) ou (<- CM) (c) 4-, aperte t e qualquer chute 

Charging Side Kick Alpha Counter 

Aperte (■* CF) ou (^ CF) ^ (^ 4* e qualquer soco 



Mais Combos Devastadores 

Four-Hit Sonic Boom 

Pule e aperte CM, segure i^, CR, segure ii, SM, dois em 
um, aperte ^, SF 

Three-Hit Sonic Boom 

Pule e aperte SF, segure ^, SF, dois em um, aperte -*, SF 
Three-Hit Flash Kick 

Pule e aperte CF, segure 4-, aperte CM, dois em um, aperte 
t,CR 
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tInIS - BEISEBOL . FUTEBOL . BASOUETE . v6lEI . GOLFE ■ AUTOMOBILISMO ■ ATLETISMO ■ FUTEBOL AMERICANO • BOXE ■ LUTA LIVRE 



ftSTAnON 



CYBER SPEED 

■ Jogabilidade e 
visual futurista, 
com muito humor 





DICA: 

para fazer as curvas, ponba o 

direcionai para o (ado da curva 

so para deixa-b na horizontal 

Preparem-se para um jogo 
de corrida diferente. 
Primeiro porque e futurista, 
tanto no visual como na 
velocidade, depois porque 
OS carros correm presos a 
qualquer coisa parecida com 
um cabo energetico (como 
nos onibus 




DICA: 

voce deve passar por 

esses obstacuhs girando 
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Nos 

intervalos. voce pode curtir 

comerciais desastrados e 

muito hilarios 

eletricos} do qua! nao 
podem se soltar. Sao oito 
naves, cada uma representa 
um pais - EUA, Franga, 
Japao, Jamaica, Inglaterra, 
Aiemanha, Holanda ou 
Australia. Para acelerar as 
carangas vocetem de 
escolher entre os modos 
Race {10 corridas contra 7 
oponentes), Free Race (uma 
contra 7) eTime 
Trial (dispute entre 
dols corredores). E 
confira a mensagem 
dos patrocinador, 
divertidissima. 



CYBER SPEED WjM^ 
MINDSCAPE t^ 


CD Corrida 
1 Jogador Wlemoria 


Grafico ■^^■^^■^Hl 


Snm 1 1 








Controle ^BP' 


kc^ 


W^ 
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4 
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tKSTATION 



ROAD RASH 

■ Rachas e quebra- 
paus, agora pra 
detonar no P. Station 

Lembra de Road Rash 
para 3D0? Entao de uma 
olhada na versao para 
PStation. Ela e um pouco 
mais rapida etem melhor 
jogabilidade. De qualquer 
forma, os rachas e os 
quebra-pauscontinuam. 
Sao dols modos de jogo: 
Trash Mode e Big Game 
Mode. No Trash Mode voce 
escoihe a pista ecai na 
estrada. No modo Big Game 
voce vai viver o estilo Road 
Rash: correr para ganhar 
dinheiro e viver entre sous 
adversaries nos intervalos. 




DICA: com os pes voce 
empurra a adversaria longe e 
podejoga-lo nos carros 




D\i 
comas 

com a^"^^^ 



L 




Se 
voce mostrar que e 
(era no jogo, pode levar uma 
loura como essa para jantar 



DICA: 
ha atalbos como esse 
que encurtam bastante o 
caminho, procure-os 



ROAD RASH 
ELECTRONIC ARTS 


[ 


r 

^ 




CD Corrida 
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P.STATI0N 



NBA IN THE 
ZONE 

H Um jogo para 
reunir uma galera 
de ate 8 pessoas 

OS poiigonos da Konami 
invadem a praia da NBA 
e resultado nao poderia 
ser outro: NBA in the Zone 
e, simplesmente, um dos 
melhores jogos de basquete, 
ao lado de Tecmo NBA 
Basket (SNes e Mega) e 
NBA Jam. 

BASQUETE NA 
MAIOR ZONA 

Como se nao bastassem os 
controles perfeitos, a 
nnovimenta9ao realista, os 
tres pontes de visao (de 
lado, 45 graus e em 3D) e 
um som agradavel ate 8 
pessoas podem disputar 
uma partida 

simuttaneamente. Para isso 
vai ser precise ter os 
respectivos controles e dois 
multitaps. Ja deu pra 
perceber que esse e um 
game obrigatorio para 
acalmar aquela turma que 




DICA: 

fique na rota do passs 

e mtercBpte-o para Hear em vaniagem 

uos pontos. Use o botao de passe se for 

baixo eode arremesso se for alto 





DICA: 
aperte 
botao 
quando o 
juiz 

ievantar a 
bola 



DICA: 

quando tiver aquele 

bolo na area, use o botao 

para dar um giro e limpar os 

marcadores 

sempre invade a sua casa, A 
Konami acertou a mao nos 
OS poiigonos, depois de um 
resultado nao muito 
satisfatorio em Winning 
Eleven (Goal Storm nos 
EUA). som tambem e um 
destaque, misturando rap e 
azz. Os dados dos times e 
jogadores sao oficiais e voce 
pode escolher entre 
particpardos Playoffs, ir 
direto as finals ou fazer uma 
jogo de exibigao. Se voce 
nao for muito intimo da 

NBA, jogofaz as 

apresentagoes, Ta falado? 




DO; se faihou o arremesso, 
nao se preocupe, use o botao 
de arremesso e ponha para 
dentro da cesta 



DICA: para acertar as faltas, 
aperte (e deixe apertado) o 
botao com a seta no meio 



DICA: a visao em 4^ t jdu(l de 
jogar. Para finglr um arremesso, 
aperte 2 vezes o bot§Q ^ 



DICA: a visao 3D e um tanto 
congesthnada, mas e a que 
mais se aproxima do real 



NBA IN THE ZONE 
KOMAMI 


m 


CD Basquete 
Ats 8 Jogadores Memory Card 
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ESPORTE 10TAL 



p,smnoN 



NHL FACE 
OFF 

H Simplesmente 
o melhor jogo 
de hoquei do 
momento 



Nao eatoa que NHL 
Hockey esta sendo 
considerado o melhor jogo 
de hoquei do momento. 
Comega pelos tipos de visao. 
Ojogo roubou algumas 
caracteristicas e elementos 
de outros jogos, como FIFA 





DKA: procure mandar a 
pastUha (a bola do jogo} a gol 
sempre na diagonal 





Soccer, 

NHL Hockev, da Electronic 

Arts, e Wlario Lemieux, da 

Sega, eficou cheio de 
angulos de camera que 
deixam o jogo 
simplesmente emocionante. 
Os bonecos nao sao 
minusculos como de 
costume. Cresceram pouco, 
mas um pouco animador. 
Estao presentes os 
melhores times da liga 
americana e alguns times 
do Canada. Entre eles estao 
Los Angeles King, Chicago 
Black Hawks e Pittsburg 
Pinguins. Os graficossao 
simples, mas a 

movimenta^ao 
e muito boa. 
Agora, boa 
mesmo e 
sensagao que 
a velocidade 
e a musica 
dao. 
Fantastico! 



DICA: 
meo 
direchrtal para fazer 
passes certos e ripidos 



DICA: derrube os caras para 
pegar a pastitha. Nao e falta, 
pode meter bronca 







IHi 


Q 


NHL FACE OFF 
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HIGH 
VELOCITY 

■ Pilotagem meio 
maluca em jogo 
muito divertido 




Escoiha 
entre uma dessas 
maquinas iaponesas: Toyota, 
Miisubi^L Mazda e Nissan 




-i'a 

^'"^odBfora 
focarroB 

^''^ para as 
fas 



^offnss 



.^lempresa que fez 
historia no Nes e no SNes, 
ataca no Saturn. primeiro 
titulo e High Velocity, ou 
King of Spirits no Japao. 
A primeira vista o jogo 
parece muito bom, mas tern 
uma jogabilidade, digamos, 
um pouco irreal, se 
comparada com Daytona 
USA, Sega Rally e Ridge 
Racer (PStation). Voce 
escoihe carros de marcas 
japonesas como a Nissan 
300 ZX, Mitsubishi 3000 
GT e Toyota Supra. Pode 
equipa-los com ate 2 turbos 
e uma serie de apetrechos. 
Deixe seu carro possante e 
mande bala! 




'^^ 



BICA; a visao de dentro 6 
mellior para uhrapassar e 
manter o controle do carro 





DICA: hi duas bifurcagoes na 
phta 2. Na 1', vapara quatquer 
lado, na ^, vi para a esquerda 



DiCA: na largada da 3'pista, 
saia e fecbe o adversmo contra 
a parede para ganhar tempo 
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RIDGE RACER 
REVOLUTION 

■ Namco apronta 
uma revolugao nas 
pistas do P.Station 

Tres, dois, urn... Go! Foi 
dada a iargada do GP da 
Namco, dessa vez fazendo 
uma revolu^ao no P.Station! 
A maior diferenca desse 
Ridge Racer para o seu 
antecessor e a 
possibilidade de ligardois 
consoles e tirar um racha. 





DICAifae 
tradigao. Fapa 
um perfect no 
logo Galaga 
'88 e ganha 
mats 8 eanos. 
Agora voce ji 
tern 12 
maquinas 



DICA: para sair 

detonando^ pise 

no aeehrador 

ate maximo. 

Quando a 

contagem 

chegar no t 

soHe botao § 

aperte~o de 

novo no Go! 



ifcii,-'^.-8ai»aau 



< ■^^< K< ?-^-e <' « =ir <^:;r^ 








DtCA: 

nas curvas mais 

diffcels, de um cavalo-de-pau. 

E s6 desacelerar, virar e 

asBkmr novamente. Direchm 

para o outro lado para 

restabelecer o eontroh 

Claro, voce vai precisar de 2 
TVs, 2 CDs etc, De resto, 
pouca coisa nova nesse 
fantastico Stock Cars. As 
pistas sao completamente 
novas (no modo de 2 
jogadores voce pode usar as 
pistas do Ridge Racer 
antigo) e bem mais dificeis. 
Para cada pista (sao 3} e 
atribui'do um "type", uma 
especie de rank, em que se 




DICA: na pista 
beginner, 
cuidado com 
e$sa eurva 
apos saHo. 
Voce vai 
deslizar. 
Direcione para 
outro lado 
para retomar o 
mntrole 




Eil 


\-iS. 




K ' 


^4^ t1 * I 




m 




%.: ' 


^*-5jJl 






M 


1 




^ 


^^M 



i, \.r ■. ^^ 



D/C\ curya do advanced. Faga 
narmalmente ate onde der, 
depm, de um cavalo-de-pau 




_ . „. mais advanced. Curva 

siesta, faga um leve cavalo- 

d®'pm. Cmdado na saida 

determina a veiocidade 
maxima do percurso. Se 
voce naotem muita 
intimidade com o volante, 
treine num type menor. 
Quer dizer, voce so vai 
poder escoiiier o type 
quando veneer nas tres 
pistas. Ai aparecem mais 3 
pistas, que sao os circuitos 
originais com sentido 
invertido. Finish!!! 




DO; no advanced, na 
sequencia do tunel, faga a 
primeira curva normal e de um 
cavalo-de-pau na segunda. Da 
pra fazer b&mtmho 



nas pistas 
intermediate em diante, faga 

um csmto-de-pau ne$$a surwa 



RR REVOLUTION 

NAMCO 


E 
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P.Station ganha destaque 
especial com uma colegao de 
dicas para jogagos do console, como 
Doom, Street Zero e Twisted Metal. 
SNes ataca de Boogerman, o Mega de 
NBA Live '96 e o Saturn de Virtua 2 



a^ X 



PRIMAL RAGE 
OPgAOEXTRA 

Na tela Start/Options leve 
cursor ate Start e uma 
nova opgao chamada 
Extra Options aparece. 
Nela estao incluidos 
truques, bonus games e 
one-hit kills. 




One Hit Oil 

One Hit &i^ 

QfsaMe PAU5Etj i^eSiF^ft^ 
. . Joflfe Test 

start nt F IQlt Rl^und 






Opt I 



WARHAWK 
CODIGOS MATMDOBES 




Digite os seguintes passwords na opgao Special 
Access: 

Warhawk A-la mode (armas infinites e 

invencibilidade): - ■' -' , espago, X ■- ■ X X 

Armas inf initas: a a o u a a ^ 

Thor mode (9999 flash bombs): ^ o c u a x A A 

Kali mode (super swarmers, ultra iock-ons}: 

XOv;^XA':.A 

Preview tlie epilogues: ^-i °, (espaco), '-' n X ^ A 
Check special upgrades: -, (espago), - = A x X ^ 
Preview the movies: ^ X, (espago), - X ^ :j 






MeOA 



BATMAN 
FOREVER 

MENUDETRUQUES 

Na tela Play the Game, 
aperte i^^^AB eY. Dm 
menu detruques vai 
aparecer, permitindo que 
voce escoiha o ievel, 
consiga easy kills e fique 
equipado com todas as 
armas. 

Obst esse truque requer 
umcontrole deShotoes 




Digits e$$0$ nomes 
m tela Create Player 

depm do roster setup: 

HALLOFIFAMERS: 

K. Abdul - Jabbar 
Nate Archibald 
Rick Barry 
Elgin Baylor 
Wilt Chamberlain 
Bob Cousy 
Dave Cowens 
Julius Erving 
Walt Frazier 
John Havlicek 
Elvin Hayes 
Pete Maravich 
George Mikan 
Calvin Murphy 
Oscar Robertson 
Bill Russel 
Bill Walton 
Jerry West 

Charles Barkley 



NBA UVE '96 

PERSONAGENS ESCONDIDOS 



Larry Bird 
Magic Johnson 
Michael Jordan 
Bill Laimbeer 
Kevin McHale 
Isiah Thomas 
James Worthy 

EA SPORTS PLAYERS: 

Mike Kiernan 
Brian Krause 
Gary Shaw 
Kan Thurston 
Amory Wong 

BOOKIES: 

Jerome Allen 
George Banks 
Brent Barry 
Mario Bennett 
Travis Best 



Donny Boyce 
Troy Brown 
Junior Burrough 
Jason Caffey 
Chris Carr 
R.Childress 
Mark Davis 
Andrew DeClarcq 
Tyrus Edney 
Michael Finley 
ShereJI Ford 
Kevin Garnett 
Rashard Griffith 
Alan Henderson 
Fred Hoiberg 
Frankie King 
Jimmy King 
Martin Lewis 
Donny Marshall 
Cuonzo Martin 
Antonio McDyess 
Erik Meek 



Loren Meyer 
Lawrence Moten 
EdO'Bannon 
Greg Ostertag 
Cherokee Parks 
Anthony Pelle 
Constantin Popa 
Theo Ratliff 
Bryant Reeves 
Don Reid 
Terrence Rencher 
Shawn Respert 
Lou Roe 
Joe Smith 
Eric Snow 
Jerry Stackhouse 
Damon Stoudamire 
Bob Sura 
Dragan Tarlac 
Kurt Thomas 
Gary Trent 
David Vaughn 
Rasheed Wallace 
Dwayne Whitfield 
Eric Williams 
C. Williamson 
George Zidek 




Pf€^$ 



VIRTUA 
FIGTHER 2 

CONTROLEDURAL 

Natela de seiecao de 
lutadores, faga: ^^ t ->A + 
^ou si' t ^A + ->(Dural 
dourado). Ele usa golpes 
da maioria dos lutadores. 

OSEGREDODE 
DURAL 

Termine o jogo no ni'vel 
Hard. Venga Dural com ele 
dentrodo ringue. Uma 
demo aparece e nostra a 
identidade do lutador. 
Dica: para facilitar use o 
No Damage na sua barra 
de energia numa lute de 
um round. Obs: nao use a 
selegao de fase. 



DOOM 

mVENCmiUDADE, ARMAS, 
ITENS E OUTROS TRUQUES 

Comece um jogo normal, pause e aperte os 
seguintes botoes: 

Invencibilidade: 4^, L2, a , R1, ■^, LI, ^ e o 

Todas as armas: X, A, LI, 1 4^ R2, ^^ 

X-Ray: LI, R2, L2, R1, ^, & trianguio, X e -^ 
Mapa complete: a a, l2, R2, L2, R2, R1, n 
Itens no mapa: a a , L2, R2, L2, R2, R1, o 
Level warp: ->^, R2, R1, a , l1, o e X 




Passwords para os 
Levels escondidos 

Level 55 - Fortress of Mystery: 

PF7XZ3NVVV 

Level 56 - The Military Base: 

N4VKJXHCZ1 

Level 57 - The Marshes: PLMK8YHY02 

Level BB-The IVIansion: 

WLHYHCPQQQ 

Level 59 - Club Doom: JCGDNFL556 



A1 











SATURN 



STREET FIGHTER ZERO 
CONTROLEOSMESTRES 



Segure 



Na tela de selegao, coloque o cursor no "?" 
12 (botao L no Saturn) e digite: 
VEGA (M. Bison}: <-<-s(. i^.l' 4- + t^ + a ou x + o 
{X + Y ou A + B no Saturn). GOUKl (Akuma): 

^ + A ou X + (X + Y ou A + B no Saturn). DAN 
HIBIKI: segure L2 + R2 e A n x A ou A Ox^^ A (segure L + R e Y X 
ABYouYBAXYno Saturn), Obs 1: no controle 2, inverta o ^ por 
-^. Ex: para pegaro Bison faga^->4"i'">4''A'. . parajogar 

Dramatic Mode (Ryu e Ken vs. Bison) termine o jogo no niVel 5 
(PlayStation). No Saturn, entre no Arcade Mode para 2 jogadores. 
Faca no controle 1: segure L + R, 1 1, soite L + R, 1 1, soco fraco. 
No controle 2: segure L + R, 1 1 , soite L + R, 1 1 , soco forte. 




BOOGERVILLE 

level 1: Scab Creature, Fart Ghost, Abdominal 

Sewer Man 
Level 2: Troll, Ogre, Abdominal Sewer Man 
Level 3: Ogre, Miner Goblin, Boogerman 
Level 4; Abdominal Sewer Man, Boogerman, Creature 
Flyboy: Boogerman, Pus Creature, Miner Goblin 

MUCOUS MOUNTAINS 

Level 1: Nose Gobiin, Pus Creature, Fart Ghost 

Level 2; Nose Goblin, Scab Creature, Troll 

NASAL CAVERNS 

Level 1: Nose Goblin, Pus Creature, Ogre 
Level 2: Scab Creature, Boogerman, Nose Goblin 
Deodor Ant: Fart Ghost, Scab Creature, Troll 

PUS PALACE 

Level 1: Pus Creature, Boogerman, Fart Ghost 
Level 2: Boogerman, Miner Goblin, Troll 
Level 3: Scab Creature, Ogre, Pus Creature 
Level 4: Miner Goblin, Boogerman, Ogre 
Booger Meister: Pus Creature, Abdominal Sewer 
Man, Boogerman 



CARTUCHOS 

CONSOLES 

JOYSTICK'S 

CD'S 

acess6rios 



ATACADO E VARE JO 



ATEN DEMOS VIA SEDEX PARA TOGO O BRASII. 



TuDOCOMGARAimAni 



SOUCHE NOSSA TABEIA DE PRECOS 




NAO COMPRE antes DECONFERmNOSSOSPRECOSEPRAZOS. 

Rua M«rft Amedex, 820 - VI, Maria - SSo Paulo ~ SP - CEP 02125-001 
TeL: (011 ) 955-7373 - Fax: (011 ) 954-251 3 




^'^^'^^-* MADDEN NFL '96 
TIMES ESCONDIDOS 




Digite OS seguintes codigos 
na tela Team Select: 

'60 Eagles -BCBAACB 
'62 Lions - ACBCCBB 
'62 Texans - BAABACB 
'63 Bears -ABBCABC 
'63 Chargers - CAAACCB 
'64 Colts ' AACACBA 
'65 Browns -AACBBBC 
'66 Bears -ABBBBBA 
'66 Chargers - CAAAABC 
'66 Chiefs - BAAABBC 
'66 Packers - ACCBACA 
'67 Packers - ACCABCA 
'67 Racers - BABBCCC 
'68 Colts - AACAAAB 
'68 Jets - BCABCBA 
'68 Rams - BACBCCB 
'69 Chiefs - ACCCCBA 
'69 Vikings - BBBCBCB 
'70 Colts - AABCACC 
'70 Cowboys - ACACCBC 
'70 Giants - BCABAAB 



'71 Cowboys - ACACABA 
'71 Dolphins - BBACBCC 
'72 Dolphins - BBABCCA 
'72 Redskins - CBAACBB 
'73 Bills -ABACACA 
'73 Dolphins BBABABB 
'73 Vikings - BBBBCBC 
'74 Steelers - BCCAACA 
'74 Vikings -BBBBABA 
'75 Cardinals BCCACCC 
'75 Cowboys ^ACABBAB 
'75 Steelers - BCBCBBB 
'76 Patrols - BBCBAAC 
'76 Raiders - BABBACA 
'76 Vikings - BBBABAB 
'77 Bears - ABBACAB 
'77 Broncos - ACBCAAC 
'77 Cowboys - ACAABCC 
'78 Cowboys - ABCCCCA 
'78 Seahawks - CABCBAB 
'78 Steelers - BCBBCAC 
'79 Rams - CACAABA 
'79 Saints - BACBABC 
'79 Steelers - BBCBCBB 



'79 Steelers ^ BCBBAAA 
'80 Eagles - BCACBBC 
'80 Falcons - AABBBCA 
'80 Oilers - ACCCAAB 
'80 Raiders - BABABBB 
'81 49ers - CABBBCC 
'81 Bengals - ABCACAA 
'81 Chargers - BCCCBBA 
'82 Dolphins - BBAABAC 
'82 Redskins - CBAAAAC 
'83 Raiders - BAACCAC 
'83 Redskins - CACCBAA 
'84 49ers - CABACCA 
'84 Dolphins BACCCAA 
*84 Rams - BAG ABB A 
'85 Bears - ABACCCC 
'85 Patriots - BBCABAA 
'86 Giants - BCAAACC 
'87 Broncos -ACBBBAA 
'87 Redskins - CACBBCB 
'88 Bengals - ABBCCCB 
'89 49ers - CAACBAC 
'89 Broncos - ACBABCB 
'90 Bills -ABABBBB 
'90 Giants - BBCCBCA 
'90 Raiders ^ BAACAAA 
'91 Bills - ABAACAC 
'91 Rams - BABCCAB 
'91 Redskins - CACACBC 
'92 Bills - ABAAAAA 




'92 Cowboys - ABCCABB 
'93 Bills -AACCACB 
'93 Cowboys - ABCBBAC 
'94 49ers - CAABCAA 
'94 Chargers - BCCBCAB 
AFC Pro Bow! CBBACBA 
All '50's CCABBBA 
All '60's - CCACABC 
All '70's - CCACCCB 
All Madden - CBBAAAB 
Amsterdam Admirals 
CBBCACB 

a Dragons - 
CBCAAAA 

EA Sports Team Madden - 
CCAACAB 

Frankfurt Galaxy - 
CBCACAC 

Hall of Fame 1 ■ CBABBCA 
Hall of Fame 2 ■ CBACACC 
London Monarch^ - 
CBCBBBB 

NFC Pro Bowl -CBBBBBC 
NFLPA1-CCBACAA 
NFLPA2-CCBBBAC 
NFLPA3 CCBCABB 
NFLPA 4 - CCBCCCA 
Rhein Fire - CBCCACA 
Scotland Claymores - 
CBCCCCC 




Tenhouzan: -> -t ii + soco 




Muhoaken. ^-* + 4 




fpega o goipe do inimigo) 



'92 Cowboys ABCCABB 
'93 Bills -AACCACB 
'93 Cowboys ABCBBAC 
'94 49ers - CAABCAA 
'94 Chargers - BCCBCAB 
AFCProBoi. CBBACBA 
All '50's - CCABBBA 
Ali '60's CCACABC 
All '70's ~ CCACCCB 
All Madden - CBBAAAB 

dam Admirals 
CBBCACB 

Barcelona Dragons - 
CBCAAAA 

EA Sports Team Madden - 
CCAACAB 

iit Galaxy - 
CBCACAC 

Hail or Fame 1 - CBABBCA 
Hallof Fame2-CBACACC 
London Monarchs - 
CBCBBBB 

NFC Pro Bowl - CBBBBBC 
NFLPA 1 - CCBACAA 
NFLPA2-CCBBBAC 
NFLPA 3 - CCBCABB 
NFLPA 4 - CCBCCCA 
Rhein Fire ^ CBCCACA 
Scotland Claymores - 
CBCCCCC 




Tenhouzan: -^ ■i- ^ + soco 




Muboukan: ^^ + A 



iwm 



Mi^yjiyM. 




•<■! 



M-±Mm 



(pega o goipe do inimigo) 



PUBLICIDADE 



TILT'S 



GAME 
LOCADORA 



TILT'S 1 Av. do Imigrantejaponh, 93 S.L 
1^1(011)8439021 

TILTS 3 Av. Jabaquara, 1469 Loja 21 
lei (Oil) 583 3468 

TILTS 4 Av. HeitorPenteado, 1928 
lei (Oil) 65 5393 



SALAO DE JOGOS 
VENDAS»LOCA(;OBS 

PlayStation . Jaguar 

Game Gear . Mega Drive 

Game Boy . Super Nes 

PC Engine . Playdia 
Saturn . Master System 
Nintendo . Neo Geo CD 
Neo Geo . 32 X . 3D0 



PROGAMES 

lOOCA 




LOCAgAO DE: 

Super IMes 

3D0 

Saturno 

Mega Drive 

Neo Geo CD 

PlayStation 

Jaguar 

Sega CD 

32X 

Master 

Nintendo 

Game Boy 

Game Gear 

RUAJUVENTUS, 831 

MOOCA/SP-SP 
TEL (01 1)591 0039 




CARTUCmS 
SNESORIGINAIS 
APABTIXDE 



^f 



amm f brind£ 

BITS & GAMES 

Ki COMPRA eE CAKTlfCHOS. 



r 



irrENDEMOS VIA SEDEX 



LICUE M 



{M2S) ,_ ^ , tr K. .__ ^ 



Rift ma, II SANTANA | 
W^" SJCAKPOS SP f 



GAMfS ^ MfON 



Somos uma locadora de 

msmsmm 

Promogao para locaoao de 

cartuchos e cds 

Assistencia tecnica 

Temos cards (MAGiC) 



Rua: Antonio de Uacedo Scares, 1322 
Campo Belo S. P. Tel: (011) 543-5753 




■ SHIP — 



GAMES 



SISTEMA PARA CONTROLE 
DE LOCADORAS DE GAMES 

A solugao para os seus problemas 
administrativos porapenas R$100,00 

TELEFAX: (071) 359-3061 



ivcr 

Comercial Import & Export Ltda. 

ei! i^o fique 
ai parado! 



i^ EU"?! 




ligu^ para 
nog Gorrendo 




antes qu^ 
alguem o fa$a- 




Telefons 
011-452-2984 



PlayStation 



c 



suPEEWimm 



SIS: 



lOOniCuIr 



3ZZ5: 



PTONAD 




Por Lord Mathlas 



Meus amigos, que jogo 

mais estranho... Jogar 

com uma minhoca tao 

musculosa quanto o Baby ja e uma coisa pra la de 

esquisita, mas atacar vacas e o fim do mundo! Apesar 

de todo meu conhecimento agropecuario, nunca vi 

porco voando nem vaca chefe de fase. Mas em 

Earthworm Jim, tudo e normal ou, peto menos, 

engragado. Entao, prepare-se para usar as armas mais 

esquisitas e avangadas, destruir os inimigos mais 

loucos, ouvir musicas arrasadoras e curtir os cenarios. 

Alem de salvar a namorada de Jim, a princesa What's 

Her Name, que, ca entre nos, e bem ajeitadinlia! 



£5te$ 'Aem p$fBeem fegals, mas Jim deve evitS-ios 

CADEIRA Et^TRICA IRON MAIDEN 



Tiro forte, usa round 
duplo de plasma 
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WACHWE S UIT POWER ^^' 

^B^H Restaurs ^ggtaura a 

■Pl^ 4%davida ^fj^aeJim 

250 rounds de •''''" em T00% 

de munifSo 



CHIP BUTTY 




Aumentaa 

vi'da de J'f" 

em 200% 




_ |~| — mtmocAs — ^^ ^ 





'^^ i-orenzo's "'^''We 
5o// *<ffra 





"^ bonusgames 



morrer 




primeiro level e longo, 
cheio de inimigos familiares 
e tem ate uma fase 
escondida. 

Extra Life 




Naotente pegara vida 
acima de voce logo que a 
fase comega. A linica 
maneira de consegui-la e 
indo pe!a direita, escalando 
a borda antes da porta (A) e 
se pendurando para 
atravessar. 

Areas escondidas 
J 

Para alcangara primeira 
area escondida, pule direto 
do local da foto anterior. 



H 

No topo da escada, 
pendure-se na barra, cala e 
ative para-quedas. Voce 
deve cair para a esquerda. 

K 

Acione o checkpoint 
invisivel e volte a direita. 
Atravesse a parede e pegue 
super suit power. 

L 

Atravesse a parede e ache a 
Jim Flag e outros itens. 

M 

Acione esse interrupter 
invisivel e volte para baixo a 
esquerda para achar alguns 
plasma power-ups. 

N 

Pule para a esquerda e 
pendure-se para achar essa 
area secreta. 




(f) Uma Vida 
@ #4 
mAmmo 

Barn Blaster 
©Bubble Gun 
(^ Lata de minhocas 
QCCintinue 



Porcos felizes 




Earth Flag 
[^ Electric Chair 
(J) Energy icon 
@ Full Energy 
@) Homing Gun 
(^ Jim Flag 
® Light Bulb 
@ Plasma Gun 
© Red Gun 

y Three Finger Gun 

J) Worm Flag 



Bob & #4 



Use esses porcos em dues 
areas. Para pegar um porco, 
fique junto cfe um e aperte 
para baixo. A l^area e a pig 
chute (B). A2'e no big plug 
(C). No big plug, use o 
homing missile para se 
livrar do aquario rolante. 




Atire no cadeado acima dos 
dois gatos (D), uma pilha de 
lixo cai sobre eles. Tome 
cuidado com os aquarios. 



{ LEVEL 1 segue adiante) ^pf^^ua"""""^ 



mvf ivoiy^fM X 



As avos que ms^ do cdu chefo 




Mude de velocidade para 
desviar das avos que caem. 
Mude apos cada avo: 
Primeira (E) - rapido 
Segunda (F) - devagar e em 
seguida rapido 
Terceira (G) - rapido e em 
seguida devagar. 



GRAMMY BONUS 

Se voce estiver desesperado 
por uma vida, tente esse bonus 
game. Aqui estao as 
velocidades que voce deve 
usar em cada andar A 
(mude a velocidade %. [^ 
apos cada avo): v^ 

Primeiro andar (A) - 
qualquer velocidade ^ 
Segundo(B)- % 

devagar ' ^ 

Terceiro (C) - rapido e I 
em seguida devagar \ 
Quarto (D)- rapido e 
em seguida devagar ]||/ 

Quinto (E) - devagar ^'^ 



Voce vai levar lioras para 
eiiminar esse cliefe. Nao ha 
dicas para ele, so espere o 
cara tomar a iniciativa. 




^^mii^z'ioi 



L^!/^L ^ 



Jim agora possui um novo inimigo, o tempo. Apesar disso, o 
level e cheio de stopwatches que garantem alguns segundos 
a mais para Jim descobrir a sai'da. 

Pain in the Ant Pedro Pupa 




Atirar nas formigas leva 
tempo. Atire no solo sobre os 
buracos delas para tapa-los. 
Tambem funciona para cobrir 
OS lanpa-chamas. 



melhor jeito de eiiminar 
essa larva gigante e usar o 
chicote, inclinando-o. Se ela 
chegar perto, fuja! As larvas 
adoram minhocas! 



Segredos 
A 

Para pegar o Chip 
Butty, pule para a 
direita nesse local. 
Ative para-quedas e 
caia a direita. Agarre- 
se na borda para 
pegar p item de 200% 
de energia. 

B 

Para chegar nessa 
area cheia de coisas 
boas, atire em toda a 
terra acima. Quando 
elaformar uma pilha, 
corra e pule para a 
direita. Pendure-se 
(Snott Swing), deixe 
ele ir uma vez e 
imediatamente use o 
para-quedas para 
alcangar a borda a 
direita. Se fez issc 
certo, voce aterrissara 
numa borda proxima 
a um stopwatch. 
Saia da borda, ative o 
para-quedas e aperte 
para a direita. Agarre 
na plataforma abaixo, 
pule a direita e agarre 
na outra plataforma. 
Pegue todos os itens! 

C 

Acione o interrupter 
invisive! para achar 
um extra life que esta 
esperando por voce 
onde a fase comegou. 



9 Vida 







^ Clock 

pttinue 
Eartli Flag 

irgy Icon 
ull Energy 
' Jim Flag 
(j) Level 2 Boss 
@ Sandwich 
(g) Worm Flag 
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EARTHWORM JIM 2 




Aqui Jim deve levar os 
amiguinhos de Peter Puppy 
da direita para a esquerda 
da tela. Voce deve leva-los 
pingando, mas nao muito, 
senao Peter vai ficar bem 
bravo e Jim vai ser punido. 



NOVOS CONTROLES 

Nessa fase, Jim deve 
fazer apenas duas coisas: 
BotSo A - merguiha para 
pegarosfilhotes 
Botao B - muda a 
diregao de Jim 



Dicas para Pup^ 




^^ 




^__ 


IB 


^^^^^^^^Sr^'^ * 


mmffi^^^^a 




truque dessa fase e ficar 
atento ao entregar os 
fflhotes. mais importante 
sao as bombas. Aconteca o 
que acontecer, as bombas 
devem ser entregues. Se Jim 
derrubar a bomba, ela causa 



urn grande estrago, maior 
ate que a punigao de Peter. 
Ao lado da tela em que Peter 
esta, escute o choro dos 
filhotes, que indica que Psy- 
Crow ja comegou a joga-los. 
Se jogar muitos filhotes 
voce vai se dar mall 





ViJli People (aka Blind My) 



Jim e uma salamandra cega 
e esta preso num planeta 
intestinal. Fase estilo 
labirinto, mova-se devagar e 
com cuidado. Ha muitos 
flippers de pinball que vao 
joga-lo em distancias 
diferentes: Jim rebate pouco, 
12 rebatidas vao joga-lo um 
pouco mais longe e Psy- 
Crow e jogado longe. 



acerta o interrupter invisivel 
nesse ponto. 

B 

Existem locais em que Jim 
pode ficar seguro. Sao as 
areas designadas no mapa. 




Quiz 

Show; quanto mais 
minhocas pegar, mais 
questoes podera responder. 
Os premios sao icones. 



CONTROLES NOVOS 

Esta fase possui alguns 
controles novos para Jim: 
Botao Aou Y- fogo 
Botao S-flutuar 




Segredos e outras 

manhas 

A 

Os unicos itens escondidos 
da fase sao 4 suit power (A) 
que aparecem quando voce 



Tlrando as paredes mortais, 
as bolhas fiutuantes tambem 
sao um problema. Sempre as 
destrua a distancia, pois elas 
explodem e langam pedagos 
mortais. Podem atravessar as 
paredes, mas voce tambem 
pode destrui'-las 
do outro lado. (LEVEL 



Memory Game: repita a 
sequencia das notas feita 
pelos flippers. Sempre 
aperte o botao para flutuar 
ao aterrissar nelas, assim 
nao corre perigo de pisar 
duas vezes e perder o jogo. 



4 sesue adiante) 
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MAKTHWORM JIM S 





Jim esta equipado com um 
foguete nessa fase de tiro 
com visao diagonal. Voce 
deve levar a bomba ao 
Major Mucus e detona-!a. 
Nao vai serfacil. No 
comefo da fase, deixe a 
bomba e va em frente. 
Assim, voce destroi alguns 
obstaculos antes. 



Catapulta dos pesadelos Express lanes 




NOVOS CONTROLES 

Alguns controlesde 
pilotagem para Jim: 

Botio B - muda a dire^ao 

Botio Vfire 



Os centurioes romanos 
voadores sao um problema. 
Se agarram sua nave, 
acabam com a barra de 
energia. Quando agarrarem 
foguete, gire rapido (B). 
Acabe com as catapultas 
atirando nas pedras grandes. 



As extremidades a direita e 
a esquerda sao express 
lanes. Use essas faixas para 
diminuir rapldamentea 
velocidade da tela, mas 
mantenha o balao longe 
dessas fendas. Nao empurre 
a bomba na diregao errada. 
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TONADO 



EAKTHWORM JIM S 



balSo vai explodir! 




balao deve ser usado com 
calma. Nao atire muito nele para 
nao explodir, voce tera de 
recomegar tudo. Quando for para 
cima de urn disco voador, pare 
de mover o balao e de a volta. 
disco vai segui-lo, ai voce pode 
atlrar para acabar com ele, 
estando longe do balao. 




Perto do fim, as 
barrelras empurram o 
balao para tras e causam 
danos, Deixe o balao no 
centro para poder 
controla-lo se as 
barreiras vlerem em sua diregao. 




LEVEL 7 



Os aliens estac roubando 
vacas e Jim deve impedi-!os. 
Pegue as vacas do mesmo 
jeito que os porcos do level 
1 e leve-as a urn lugar 
seguro, Cuidado, alguns 
cantos nao aguentam muito 
peso. objettvo de cada 
parte e levar as vacas para o 
celeiro, ondesetira o leite. 

Areas Secretas 
A 

Ha uma passagem secreta 
aqui. Pendure-se para acha- 
la. Va para frente e para tras 
e suba devagar. No topo, 
balance para a direita e 
pegue a vida e os suit power. 



B 

A porta dessa parede 
esconde muita munigao e 
um teletransportador. 
Cuidado, pois se Jim cair, 
isso vai custar uma vida. 



Apos pegar os itens nessa 
borda, apanhe o homing 
missile e depois a muni9ao. 
Pule transportador a 
esquerda e pegue a parte do 
password. Se entrar no 
transportador, voce perde 
alguns itens escondidos. 



Aqui ha outra passagem 



escondida. Pendure-se e 
balance para a direita para 
puiar para a outra borda. 



Pendure-se de novo e entre 
nessa passagem. Balance 
para a esquerda e pegue 
munigao e itens escondidos. 



Balance para a direita e 
entre nessa area com armas 
e pedagos do password. 

Roubo de vacas 




Ponha uma vaca aqui e o 
disco voador tentara rouba- 
la. Se uma vaca for 
capturada pelo Ovni, de-Ihe 
umas chicotadas. Tambem 
da pra espanta-lo atirando e 
dando chicotadas {homing 
missiles tambem ajudam). 

Vacas expiosivas 

Se achar 

uma vaca 

com um 

fusivel na 

cabega, 

leve no 

ato a 

banheira e afogue-a. Se 

explodir, Jim perde uma 

vida. Se o Ovni roubar uma 

vaca explosiva, ele vai para 

espago. 




Q) Ammo @ Continue 

(3 Bad Ledge f^ Cow 
(J) Cannon / 



© Electric Chair g) Homing Gun ® Jim Flag ©Sandwich 

® Energy Icon (?) Hot Cow ^^^'9ht Bulb @ 3 Finger Gun 
r Q Iron Maiden JH^Kssrna Gun (J) Worm Flag 



vO'O 




M'^Jllf-' JT 



^ ^t""!^ 



eH- a 








""""'MiMMT JIM i2 




Evil, gato malvado, ataca 
Jim novamente! Usando a 
cabega inchada de Jim, 
fiutueate o.teto sem 
estourar. Lembre-se de 
pegar o maximo de comida 
que for possi'vel, pois voce 
vai precisar dela no bonus 
stage no final. 



NOVOS CONTROLES 

Jim possui 2 novas 

habiiidades nessa fase 

(elas apenasfuncionam 

enquanto ele estiver 

flutuando}: 

Botao A ou Y- desinchar 

Botao B- inchar 



Mais segredos e outras 

manhas 

A 

Flutue sobre esse buraco e 
desinche. Alguns itens 
secretos estao aqui, 
inciuindo um Chip Butty e 
urn pedago do password 

B 

A partir deste ponto, Evil 
voa e tenta estourar o balao 
de Jim. Preste atengao 
quando eie se aproxima 
pelo cenario. Quando ele 
chegar, mova-se para um 
dos lados para desviar 

C 

Va devagar nessa parte! 
Existem duas areas acima 
do local onde Evil esta 
esperando com seu langa- 
ervilhas. Nao atire nele, Evil 
tambem atlra na diagonal 




para fora dos dois buracos. 
Por isso, saia o mais rapido 
que puder. 

Grande Ideia 




Aperte para a direita ou 
esquerda toda vez que o 
balao de Jim estourar, Jim 
podera conseguir alguns 
itens que ele deixou de 
pegar. Lembre-se que 
quando ele estoura, seu 
para-quedas nao funciona. 

Sozinho no Topo 




Pule na plataforma quando 
(cone estiver acima da 
bandeira. Nesse tugar, a 
comida faz falta, toda vez 
que se pula na plataforma, 
seu estoque desce. Guarde 
OS pulos para os itens 
importantes, como o 
super suit power. 
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Edi^ao de Aniyersario 

Yenha invadir essa festa! 





Especial 
Ultra 6^ 
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NAO PERCA 
NENHUMA 
EDI^O DE 





Pe;a os numeros 

atrasados pelo 

telefone: (Oil) 810-6800 

ou escreva para 

Dinap S/A 

Cx. Postal 2505. 

Se preferir, 

reserve com 

o seu jornaleiro. 



EDI^AO 

m 



X*n Children of The Atom (Saturn), Virtua Fighter 2 (Scturn), 
Sega lially (Saturn), Fifo Soccer'96 (RStotion), Lmided (P.Sfotion), 
Wolfensfein 3D (300), Donkey Kong Country 2 (Snes), Breath of 
Fire II (Snes), Separotion Anxiety (Mego e Snes), Scooby Doo 
Mystery (Snes), Gargoyles (Wego), Toy Story (Mego), Vecforman 
(Mega), Jogos de Verao (Muster), The Dig (PC) e Qofk Forces (PC). 

Super Morio 64 (Ultra 41), Virtua Fighter 2 (Sofurn), Doom Special 
Pbystofion Edition (PStatJon), D (3D0), Mofvel Super Heroes(Arcode), 
Samurai Shodown 3 (Neo CD), F-l Live Informotion (Saturn), Virtija 
Racing (Sfltum),fDrky Pig's Haunted Holiday (SNes), Kotibri (32X), 
Virtua Fighter Remix (PC), The Need for Speed (PC), Pitfall 95 (PC), 
Nam 75 (Neo Geo), Chmno Trigger (Snes), Mega Man X3 (SNes) e 
Gargoyles (Mego). 



EPI^AO Mortal Kombot 3 (Mega, Snes e P. Stntion); Chrono Trigger (Snes); 
Golden Axe (Saturn); Lemmings 3D [PC CD); Scooby Ooo (Mego 
Drive); Donkey Kong Country 2 (Snes); Samurat Shodown 3 (fJeo 
CD); Rfo Soccer 96 (Mego e Snes); Gorfield (Mega); The Legend of 
Zelda (Snes); Lunor Eternal Blue (Sego CD); Blazing Tornado 
(Soturn); NBA Jom TE (PStahort); full Throttle (PC CD), 



EDI^AO 

ES 



EDI^AO 



Yoshi's isiond (Snes); Mask (Snes); Demolition Man (Snes); Swat 
Cats (Snes); Earthworm Jim 2 (Mega); Vectorman (Mego); Ba^an 
Forever (Mego); Virtuo Fightefs(32X); Space Halk (3D0); Night 
Striker (RStotion); Street Fighter Real Batlle en Film (P Stotion); 
ESPN Extreme Games (P.Stotion); Shinobi Le gions (Soturn); Mori/el 
Super Heroes (Arcade); Pulstor (Neo Geo); Sim Tower (PC). 



EDI ^ AO Castievcnia X (Sues) Dragon-The Bmce Lee Story (Mega); Chrono 

K^ Trigger (Snes); Sego Rally (ArCode); Keio (Sego CD); Doom (Snes);- 

I Demolition Man (Mega); Blackltiorme (32 X); Wing Commander 3 

J (3D0); Royman (Jogoar); Arc The Lad (PStotlon); Bugl (Saturn); 

M Killer Instinct (Snes); Panzer Dragoon (Soturn) e Ace Combot 

M (RSohon), 



EDi^AO 



Mortol Kombot 3 (Arcade); Primal Roge (Snes/Mega); Killer 
Instinct (Sues); Wonder Project (Snes); Weapon Lord 
(Snes/Mega); Boogerman (Mego); Power Dm Rally (Joguar) 
Sydicote (3D0); Mobile Suit Gundom (P. Station); Lost Glodiators 
(Satim); Street Fighter Zero (Arcade); Rood Rash (Moster); The 
King of Fighters 95 (Neo Geo); Comix Zone (Mego). 




CONEXAO PERMANENTE COM MELHOR 



DA INFORMATICA 



TOQUE GUITARRA COM AEROSMITH 



OS metaleiros de plantao 
nao teiTi do que 
reclamar. A IBM langou 
Quest for Fame, jogo para 
Windows com a participacao 
especial do Aerosmitli. Voce 
nao tern de salvar ninguem, 
pular ou atirar: tern de tocar 
guitarra, ou mellnor, tern de 
tocar guitarra muito bem. 
jogo vem com uma palheta 
que voce usa para tocar uma 
guitarra virtual, tambem 
ciiamada de raquete de tenis 
ou cabo de vassoura. lance 
e prestar atengao nas aulas e 
explicagoes para entender 



como funciona a palheta. 
Depois e so ir para o quarto 
8 tocar com a banda. Se fizer 
urn som legal, vai ter muita 
gente fazendo fila para 
ensaiar com voce. Inclusive 
uma banda desconiiecida, 
um pessoalchamado 
Aerosmith, conhece? 





Voce pode adquirir 
separadamente a "Virtual 
Guitar" para o jogo ficar 

ainda melf)or. Compre no 

shopping eletronico 



CDtrazunisl.0PPJ"9^ 
encontra <» k 





Di 






DiCA: no programa de tetevisao 
voce pode contar com a ajuda do 
guitarrista do Aerosmith 



DICA: aqui e seu quarto, onde voce 
pode treinar varias musicas do 
Aerosmith e varios classicos, como Born 
to be Wild, do Step 'n Wolf 
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DICA: agora que voce nao pode entrar no 

bar para tocar, treine mais com sua banda 

na garagem e na televisao 



^ J^ 



RADIO ATACA 
DE MULTiMlDlA 

Jovem Pan ° '''"^^' ' 
resolveu 
invadir a 
Praia dos 

computadores 
'^L'maparcena 
J^O'^Paradoxx 
Jfus/ceMidia 
'^^^a, a rad/o e a 
P'^^/ira a iangar 
um CD Mixed Mode nn 
^^CDquecombma 



JOGOS DO P.STATION 
CHEGAM AO PC 



Quem tem um 
computador e gosta 
dos circulos, 
quadrados e 
triangulos do 
RStation ja pode 
comecar a fazerfesta. 
Seguindo o exemplo 
dos jogos da Sega, que 
ja connecam a invadir a area 
do PC, OS jogos da Nannco 
para RStation estao sendo 
preparados para enfrentar 
OS computadores. Entre os 
titulos mencionados estao 
Tekken, Rave Racer (novo 
Ridge Racer] e Air 





audio e 
mu/tfmfdfa 
U quarto volume 
ciaseneAsSete 
^elhores traz 
^^ musicas e 
unia fa/xa 
bonus para 

^D^ROfW. Me/a 

-Ci^^P^ voce pode 
conhecer a 
^istoria da 
^o^em Pan, ouvir 

S-ndso^sXt^^r 
9^^P0 Roman Photo 



fazer seus jogos rqdarem 
com a placa Nee. E a mesma 
boa briga entre RStation e 
Saturn que se repete, agora 
no circuito dos 
computadores. Prepare o 
seu bolso! 



Combat. 

Agora, se 
voce pensava em jogar 
titulos da Sega e da Namco 
usando a mesma placa, 
esque^a! A Sega esta 
usando a placa aceleradora 
de graficos 3D Diamond 
Edge. Ja a Namco, optou por 




PC ganha com a briga dos 
outros e abocanha varios 
titulos novos 



SIMULADOR DE VOO GANHA MANUAL 



Finalmente seu aviao vai 
decolar em Flight 
Simulatorl AAxcel Books 
langou 




Microsoft Flight Simulator 
Referencia Rapida Visual. 
livro, totalmentei[ustrado, 
traz todos os comandos e 
tarefas essenciais, Tudo 
esta dividido em seyoes, 
nas quais voce encontra a 
tarefa que quer executar. As 
paginas contem 
informagoes codificadas, 
por exemplo: otitulo 
descreve o que voce quer 
fazer, as fotografias das 




telas 

mostram cada 

passo enumerado no texto. 

volume sai pela bagateta 

de R$ 26,00.Parece que 

dessa vez os passageiros 

vao decolar... 
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PILOTE SEM BREVE NOS CEUS 
DE FLIGHT UNLIMITED 



Se voce gosta de Flight 
Simulator, mas nao 

tern paciencia suficiente 
para [er o pequeno manual, 
chegou a sua vez, 
camarada! Em Flight 
Unlimited, langado no 
Brasil pela Tec Toy, voce 
pilota avioes proprlos para 
acrobacias e precisa de 
poucas aulas para realizar 
as manobras. Na verdade, 
voce pode levantar voo sem 
ligao alguma, comegando ja 
de uma determinada 
altitude. Mas se achar que 
precisa aprender alguma 



coisinha, podeficar 
tranquilo: o.jogo ensina. Os 
controles sao 
supersimplificados e voce 
vai usar menos de urn tergo 
do teclado. Mesmo assim, 
um joystick pode facilitar 
multo sua vida. Os cenarios 
sao incrivetmente reals (as 
pessoas parecem 
formigas, mesmo!). Um 
ultimo aviso: se voce quer 
curtiro jogo com o que 
ele tern de melhor em 
graficos resolugao e etc. 
e bom rodaroCD num 
Pentium. Tudo certo? 





Sao cinco modelos a 
sua disposigao que 
podem voar nos ceus 
dos Estados Unidos ou 
da Europa 





D!CA: e ate 
sacanagem. 
Aperte "Tab' 
quando 
estiver tudo 
perdido e 
ganhe 500 
metros de 
J altitude 



CONFIGURA^AO 
MINIMA 

486DX 66, 
MS DOS 6.0 ou Superior, 
SM^a de Ram, monitor 
'" r SVGA, 

CD-Rom 2X 




DICA-'P^^JavisS"'" 



Os graficos chegam ate 1028 X 

760 pixels. problema e 

computador para rodar toda 

essa qualidade 



planador.P; 
cor 



n nilotar 
^"^rocurePO^ 



rentes aer«;l, no ceu 



ndicadas 



porpe^ 



iienas 



bolas 1 



Os obstaculos 

exigem treino e 

muitas horas de 

voo 
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GIBI EM JOGO NO COMPUTADOR F ^ 



^' e voce estava esperando 
%fc Comix Zone para PC 
mas nao comprou porque, 
segundo a Sega, o jogo so 
roda em Pentium, temos 
novidadesi Alem de contar 
com versoes para Windows 
3.1 e Windows 95, o jogo 
roda muito bem, obrigado, 
num 486. Fora esses dois 
detalhes essenciais, o jogo e 
igualzinho ao do Mega, ou 
seja: a tradugao perfeita 
de urn gibi. Voce e Sketch 
Turner, desenhista 
criador da HQ Comix 
Zone. Um belodia, 
Mortus, vilao em Comix 



Zone, escapa dos 
quadrinhose prende 
Sketch, voce, no caso, 
dentro da HQ. Agora, com a 
ajuda de Roadkill e da 
general Alissa Cyan, voce 
tern desairvivo dasseis 
fases, ou seis paginas de 
gibi recheadas de aventura 
e surpresas, que fazem a 
historia de Comix Zone. 
Boa sorte! 




Nosso heroi polighta detona 
em 5 linguas. Infelizmente, o 
nosso portugues nao esta 
entre as 
opgoes 



DICA: se o seu micro nao e do 
tipo top de linha, voce pode 
melhorar a vefocidade do jogo 
reduzindo a janela 



DICA: depois de 
eliminar o 
bandido, 
de 

porrada 
na tampa 
do esgoto 
e pule de 
quadrinho 




DICA: ta encalhado. 
Entao pegue Roadkill 
e quebre a tampa do 
esgoto e siga em 
frente 



Sem 

misterios 
nesse ponto. 
Salve Roadkill 
e prossiga 



DICA 

antes de 
acionar a 
alavanca, 
empurre a 
caixa para 
baixo dela. 
Depois mande 
a caixa para o 
buraco 



DICA: ao chegar 
nessa tela, use 
Roadkill. Ele ira 
encontrar alguns 
itens para voce 



> DICA: corra e pule 
bem na beiradinba. 

Se voce cair nao tem 

problema. E so 

comegar a fase de 

novo. 

Ha! Ha! Ha! 



69 



mrnn- 




SPAWN CHEGA 
PARA FICAR 

Heroi dos games 
pinta no gibi e vai a 
juta para recuperar 
a sua muiher 

Chega este mes as bancas 
urn langamento infernal. 
Trata-se da nninisserie em 
dois capitulos quinzenais 
Spawn (Abril Jovem, 
formato americano, papel de 
luxo). Finalmente os leitores 
brasileiros poderao ler as 
historias desse personagenn, 




que ja pintou nas paginas da 
SGP no ganne de mesmo 
nonne, Spawn era um ex- 
tenente chamado Ai- 



Simmons, que 
morreu durante unna 
missao secreta para o 
exercito americano. Mas o 



cara era tao apaixonado 
pela muiher, que 
vendeu sua alma ao 
demonic Malebolgia 
para retornar a vida. So 
que capeta deu um 
chapeu em Simmons, 
mandando-o de volta a 
Terra sete anos depois de 
sua morte, quando a gata 
ja estava casada com seu 
melhor amigo. E, pra ferrar 
um pouco mais, ele 
reencarnou em outro corpo, 
com um rosto 
completamente deformado. 
grande lance dessa 
minisserie - escrita e 
desenhada porTodd 
McFarlane - e que, durante a 
aventura, o leitor descobre 
OS poderes de Spawn (fator 
de cura acelerado, rajadas 
energeticas, teleporte etc.) 
com personagem. E uma 
boa noticia para os fas de 
Spawn: depois dessa 
minisserie, o personagem 
devera ganhar sua propria 
revista mensal, ainda no 
primeiro semestre. 




CIDADE DAS TREVAS 

Sim City, assitiada peto 

rei dos quadrinhos Frank MiHer, ganha 

edigao em forma de livro 




. Editora Globo esta 
i langando, em forma 
Je livro, o primeiro 
volume da serie Sin 
City - Cidade do 
Pecado {nada a ver 
)om jogo Sim City), 
escrita e desenhada pelo 
quadrinhos Frank 
Miller. Sao 200 
paginas 
narrando uma 
historia animal, 
de um ex- 
presidiario 
chamado Marvin. 
Ele e acusado, 
njustamente, deter 



matado uma 

garota. Dai o cara, 

quee um 

verdadeiro 

troglodita, resolve 

cagar os 

culpados. 

resultado nao 

podia ser outro: 

muita porrada, 

Toda desenhada 

em branco e 

preto, Sin City 

mostra o 

submundo de 

uma cidade, em que drogas, 

prostituigao, violencta e ate 

canibalismo convivem o 




tempo todo. Uma edigao 
imperdivel. Nao cometa o 
pecado de nao ler! 




f^m meados de 94 a TV 
L^Record comprou um 
pacote recheado de series 
desconhecidas no Brasil. 
Entre eias estava 
Arquivo X, uma serie 
que nao se 
encaixava em 
qualquertipo de 
classificaQao. Eles 
realmente nao 
sabiam o quetinham 
em maos! Alguns 
meses depois a serie 
ja havia alcanpado 3 
pontes no IBOPE, 
media que hoje 
passa dos 7 pontes. 



ASSUNTOS PIRADOS E 
DETETIVES ENROSCADOS 



Com historias do 
alem e um par d@ 
detetives, Arquiv© 
X conqufsta o 
publico da TV 






origmais. 
E essa mistura quefaza 
cabe^a dos jovens e 
adultos dos mais de 60 
paises onde a serie e 
exibida. Gente que nao 
perde um capitulo, so para 
ver se a verdade esta 
mesnno la fora. 



Arquivo X usa a veiha 
formula que mistura 
parceiros diferentes que 
vivem tendo problemas 
com seus chefes. Por outro 
lado, OS assuntos, que vao 
desde mutantes assassinos 
ate piromaniacos telepatas, 
nao poderiam ser mais 




SERIE TAMBEM VIRA LIVRO 



Pegando uma carona no sucesso da serie de TV 
Arquivo X, a Editora Unicornio Azul, a mesma que 
edita os livros de outra serie famosa, Star Treic, 
coloca nas prateleiras das livrarias as novelizagoes e 
OS casos ineditos da serie. Os roteiros originais de 
Chris Carter passam pelas maos de Charles Grant, que 
se encarrega de dar aos episodios uma cara de livro. 
Ate agora foram langados quatro livros: Duendes, 
Quando a Noite Cai, A Verdade Esta la Fora e Terrivel 
Simetria. Todos trazem os casos mais estranhos ja 
resolvidos pelos agentes do FBI, Dana Scully e Fox Mulder, 
na Integra. Apesar de a historia estar completinha, voce 
provavelmente nao vai ter o mesmo impacto que teria se estivesse 
assistindo tudo pela TV. Principalmente porque o livro nao traz 
nenhuma ilustragao ou foto impressionante, coisa comum na TV. 



NOS FJKLJUViOS 
A SUJX LINGUA 




GAMES De OlTIMA GERAqAO 

A Games For Us possui um 
acervo dlferenciadb e um 

atendimento personalizado, 

ca bines com consoles de 

ultima geragao e diversos 

tipos de promogoes, 




SAO PAULO 

Adima^ao 

Av. Adima^ao, 239 

Tel.: (01 1(277-6670 

Alphaville 

Caigada das Magn6lias, 57 

Tel.: (01 1)725-01 68 

Brooklln 

Av. Pe. Antonio Jos6 dos Santos, 1 053 

Tel.: (01 1)531 -0990 

Ca mpo Beto 

R. Pascal, 911 

Tel.: (01 1)535-3655 

Htgien6polis 

Av. Angelica, 1 007/ Sob re Loja 

Tel.: (011)826-8132 

Itaim Bibi 

R. Bandeira Paulista, 181 

Tel.: (011)64-8670 

Moema 

Av. Lavandisca, 239 

Tel.: (011)543-9008 

Ta}uap6 

R. Monte Serrat, 1449 

Tel.: (011)293-3071 



INTERIOR E 
OUTROS ESTADOS 

Jundiaf-SP 

Av. Move de Julho, alt. do n^' 11 55 

Tel.: (01 1)436-0130 

Santos - SP 

Av. Eplt6cio Pessoo, 286 

Tei.: (013) 227-5710 

S. J. do Rio Preto - SP 

R. General Glic^no, 4160 

Tel.: (017) 234-2191 

Curitiba - PR 

R, Gal. Aristides Athoyde Jr., 673 

Tel.: (041) 224-0640 



Procure ct loicj 

mciis |3€trto 

d^ 'voce ! 






N 



OICA: 



'"'<^ZT.^<"''"tat 



DICA: nessa missaOr voce 
preclsa resgatar os refens. 
Fique bem no alto para 
desviar dos tiros dos canhoes 



final do 

ano de 90, 
enquanto 
Saddam Hussein 
estava arrumando briga com os 
americanos, F-Zero e Actraiser detonavam 
no SNes ao (ado de PUotwings. 
Shining in the Darkness e 
Strider eram os jogos 
do momento 
para Mega. 




'^^fff urn « - ^ P^^^3 fornix ~r~- 




DICA: passe 

entre 3 

argolas 

para 

acabara 

fase 



Quern tern um SNes 
certamente conhece 
Pilotwings. jogo 
foi um dos melhores titulos 
langados para o console. 

LEVANDO OS REFENS 
PARA CASA 

game consegue misturar 
perfeitamente apao e 





■.s-^M^i 


-i- — A 


:t~-~:-r.tf,i- — ;i 


■■/■ > 


,^ ..^..,.. 




SsT 


■'JiW«lfl? 




; i!l!Ma=J 


DICA- no 




para-quedas. 




^^^^^^1 


^^^H 


passe entre 


^^^^^^^^^^B 


^^^^^^BHI 


I^^^H 


as argolas 


igL^^_^_^_^| 


BPP^^^wf^^ 


i^^^H 


para 




W'' -' "vttV 


^■^^■H 


acumular 




■y^aK^p<Ji9| 


^^^^^1 


ponios. Com 




wlm ^^ 


^^^^H 


direciona 




^^^^^H 


para baixo, s 




^HH 


'iBI^^^H 


velocidade 






I^^^H 


diminu 






^^^^1 




DICA- com 
essas 

correntes de 
ar voce 
aumenta sua 
altitude. Para 
diminuir, use 
botao A 



simulagao. Se o seu negoclo 
e a^ao, o jogo coloca um 
heiicoptero nas suas macs 
e voce tern de resgatar os 
refens que estao presos 
numa fforesta. Agora, se 
voce gosta de simuladores, 
prepare-se 
para 

comandar 
para- 
quedas, 
J/M W^ asa-delta, 
^^ ^^^ ayjao e ate 

I um 

rocketbeit, uma 
especie de foguete 
que fica preso nas suas 
costas. Para completar uma 
missao e passar para outra 
e necessarlo atingir os 
pontos determinados pelo 
instrutor. A cada missao 
aumentam 

numero de provas e o 
grau de dificuldade. 
Prepare-se quando chegar a 
hora do heiicoptero, os ceus 
pegam fogo! Pode convocar 
seus amigos: a disputa vai 
roiarsolta! 





DICA: nessa 
rase, com o 
aviao, voce 
tera de 
passar entre 
essas argolas 
e depots 
pousar 
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SEGA A TEC TOY ^ SQP 



Desf a ueriio 
e ganhe urn 
Sega Saturn 



A Supergamepower vai ter uma nova secao. Nela voce vai podler r 

tirar um barato e dizer tudo o que pensa sobre qqueles pgos que 

nunca deveriam ter aparecido nas telinhas. E nao para per ai: 

quern vai dor o nome para esta secao e VOCE! E a grande Promocao 

Supergamepower Mete Bronca. Voce pensa em um nome bem legal 

e manda para a Supergamepower: Alameda Minisfro Rocha Azevedo^ 

346 - 9^ and. - CEP 01410-901 ■ Sao Paulo - SP, ate 20/05/96 
Jo carimbo do correio servira para confirmacao). Escreva sua sugestao 

em uma cartlnha, bilhete, telegrama ou onde voce quiser. So nao 

deixe de participar! A sugestao mais criativa vai virar nome da se^ao 

e ganhar este presente ai embaixo. 



Coloque por fora do envelope: 
Promocao Supergamepower 
Mete Bronca e escreva na carta 
em letra de forma, sett nome e 
endereco compietos, telefone e CPF 
do participants ou responsavel. 




PROMOCAO: 



Entre nessa para ganhar! 

2- lugor recebera um walk-man AM/FM 
e oZ- uma supermaquina fotografica. 
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SATURN 



Nao poderia ser de outro 
jeito. Se no cinema o 
final e obrigatoriamente 
feliz, por que seria diferente 
no videogame? Assim, no 
final de Virtua Cop os 
bandidos entram pelo cano 
e voce e seu parceiro saem 
felizes portercumprido, a 
risca, mais uma missao. Ou 
varias missoes, ja que o fim 
do jogo muda conforme a 
fase que voce deixa por 



DICA: para ver o chefe adma, 
voce tern de compietar as fases 
na sequencia 

ultimo. Voce pode ver todos 
OS finals, e claro. Mas 
lembre-se: se voce respeitar 
a sequencia de dificuldade, 
enfrentara um chefe secreto, 
que pode acabar com os 
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seus sonhos de ver os 

bandidos tristes e os 
mocinhos condecorados. 
Olhos de aguia e dedo 
rapido no gatilho. I 
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isempte 
assim, os 
'eforgos $6 
"igam 
ando a 





N0K1 
CULTUIML 



Fundador 

VICTOR CIVITA (1 907- 1 990) 



Diretoria: Charles Krell, 
Placido Nicoletto, Slnozi Ikeda 
e Sonia R_ Carvalho 

GAME^OWER 



ANO 2 - N- 24 - MARCO DE 1 996 

REDACAO 

Editor Chefe: Rubem Barros 

Editor Assistente: Fobio P. Pancheri 

Chefe de Arte: Heleno Kantor 

Assistente de Arte: Roberta Alvcjrenga 

Assistentes Editoriois: Akira Suzuki, 

Rciquel Pintan 

Redafora; Ana Luiso Ponsirenas 

Consultores: Ricardo Ponsirenas, 

Spencer Stachi, Mauricio Pedersen 

Pancheri, Fabiano Ricardo Ximenes 

(jogosl, Maxim I II ion Winter e Sidney 

Gu5man (texto) 

Jorndisto Responsavel: Marcelo Neves 

Morales 

ENG=. DE PRODUTO E PRODUCAO 
Gerente: Sean Aiment 
Coordena^So de PrcxJu^ao: Fran 

Moreira Junior 

Edifora^ao: Estelo A. S. Squaris, 
Maria Cristino Broga, Tiago S. Tagnin, 
Dennis D_ R Arruda^ Ricardo Vieira, 
Silvia Janaudis, Fabio Marcos Fonseca 
Supervisor de Producoo: Pedro Caxiodo 
Assistente de Produ^ao: Jaime de Lima, 
Claudia Roque 

MARKETING 

Gerente de Produto: Francesco Civita 

Assistente de Marketing: Camila S. B. 

Bassanezi 

Ass. de Promocao: Sonia R. Sassi 

Cria^ao: Chico Barbosa, Edgar Morelli, 

Tanin Mara de Oliveira 

Gerente de Circula^ao; Jose Carlos G. 

Correo 

CJrcula^ao Assinaturas: Fernanda 

Donilwicz 

Circula^QO Kancas: Alberto Villanueva 

PUBLICIDADE 

Gerente: Reginaldo Andrade 
Assistente: Aariana Borella 
Contatos: Ana Henriette, Fernando 
Porrino, Lucia Moniz 

Diretor responsavel: 

Joao Paulo de Jesus Lopes 



SUPERGAMEPOWER (ISSN OlOd-61 IX) e 
uma publicafoo mensol do NOVA 
CULTURAL- DIVISAO DA CLC - 
Comunicacoes, Lozer, Cultura 

S/A.Materias de GomePro soo publicodos 
sob licenca. Redo^iao e Correspondlncia: 
Al. Mln. Rocha Aze\'edo, 346 9*^ ondar 
CEP 01410-90] - Sao Paulo, Brasil. 
Te[efones: Central de Atendimenlo: [01 1] 
3061 -31 1 1 , Fax: (01 1 ) 282 7003; Telex: 
|011) 31747; Redarao: (Oil) 3061- 
3644, ramal ?64; Caixa Postal 9442 SP 
CEP 01051; Publicldode: (Oil) 3061- 
3644, ramais 263/293/1 83. 



Irrpresso no Globo Cochrone Grofico 

Disiribuida com exdusividade no Bmsil pela 
DINAR S/A Drstribuidora Nacional de 
PubiicQfoes. 



Os Nijrneros Atrasados desta publicaqao 
podem &er odqiJiridos por intermcdb de &eu 
jonnQleiro ou no distribuidor DINAR de slks 
cidade Se prel^rir. pc<;o direio 6 Dirap E/A - 
Caixa Postal 2505, CEP 06053-990 Osasm SP, 
bx (Oil I 810-4800, bne (Oil) 810-6800. 
Atendsmos, mediortc dlsponibilidade de 
estoquE, as jitfmas 6 edipoes recolKidas. 








® 5^® 








iJ^L^ ^f '■*-*»^'^-'-^"4/' if 1/ I 



'\ . > -I" 







O Galpdo dos Eletronicos tem sempre novidadesl i 

Lan9amentos simulfaneos com mercado internacional e grandes promo96es durante o ano td^l 
1^^ enlouque^a, va correndo ao Galpao e fique no lucro. Nao quer ir? Entao ligue e receba via sedex. 




Garanlia 7 A Fabrica da ! 

Seguran9a ? Com nota fiscal ! 

Atendimento ? E personalizodo ! 

Entrega ? Para todos os estados ! 

Pagamento ? Diversas formas \ 

GALPAO ? E o Maior Distribuidor Oficial 

do Brasil para VfDEO LOCADORAS ! 



GALPAO 

DOS ELETRONlCaS 

Rua Norma Pieruccini Giannotti, 327 

Barra Funda - CEP 01137-010 

Tel.: (Oil) 826-0022 

Fax: (011)825-1590 

Sao Paulo - SP 




NEO GEO DO BRASIL LTDA, 

Av Euclides,56-JabaquaraCEP;04326-080-SaoPaulo-SP BRASIL TEL; (01 1)588-2300 FAX: (01 1)588-2790 



